KARTA PRZEDMIOTU *i2

I. Informacje ogdlne

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Nazwa przedmiotu:
TECHNIKI KOMPUTEROWE W RZEZBIE

Forma studiow:
STUDIA STACJONARNE

Kod przedmiotu:
kier — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zajec¢ — semestr/semestry
Rz/S/L/TKR/CW/4,5

Wydziat:
RZEZBY

Kierunek:
RZEZBA

Profil:
ogdlnoakademicki / praktyczny (kuratorstwo)
OGOLNOAKADEMICKI

Rodzaj studiow:

pierwszego stopnia z tyt. licencjata, pierwszego stopnia z tytutem inzyniera, drugiego stopnia z tytutem
magistra, jednolite magisterskie z tytutem magistra

PIERWSZEGO STOPNIA Z TYT. LICENCJATA

Nazwa jednostki uczelnianej realizujgcej przedmiot — wydziat/studium jezykéw obcych:
WYDZIAL RZEZBY

Il. Informacje o przedmiocie

1)

2)

3)

4)

5)

Semestr/y (wymienic¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia):
v,V

Liczba punktéw ECTS (rozpisacé wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia):
V-2, V-2

Poziom przedmiotu:
podstawowy, sredniozaawansowany, zaawansowany
PODSTAWOWY, SREDNIOZAAWANSOWANY

Typ przedmiotu:
obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy
OBOWIAZKOWY

Jezyk wyktadowy:
POLSKI

! obowiazuje zgodnie z programem i planem studiéw danego kierunku
2 jedli przedmiot realizuje osobne zadania/zagadnienia na poszczegdlnych semestrach/latach i spetnia rézne

efekty przedmiotowe konieczne jest sporzadzenie osobnych kart przedmiotu na kazdy semestr/rok,
jesli przedmiot realizuje program ciggty wystarczy jedna karta przedmiotu na caty cykl studiéw



Ill. Forma zaje¢
1) Forma zajec:
wyktady, ¢wiczenia, seminaria, praktyki, warsztaty, plener itp.

CWICZENIA, WYKLADY

2) Liczba godzin w semestrze (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatfcenia):
IV-30h, V-30h

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia):

IV-2h, V-2h

IV. Wymagania wstepne
podstawowa umiejetnos¢ obstugi komputera, znajomo$¢ terminologii komputerowej, wrazliwos¢ i wyobraznia
przestrzenna, kreatywnosc i otwartose.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

ODNIESIENIE DO
KOD CELU ‘x SPELNIANEGO EFEKTU
PRZ\I;:VDEI\é::?TO TRESC PRZEDMIOTOWEGO
(KOD)

co1 Celem przedmiotu jest zdobycie podstawowej wiedzy na temat EP_WO01
programu do grafiki 3d (3dsmax) oraz che¢ poszerzania tej EP_WO02

wiedzy EP_KO1

Cco2 Celem przedmiotu jest zdobycie podstawowej umiejetnosci na EP_UO1
temat obstugi programu do grafiki 3d (3dsmax) oraz chec EP_U02

poszerzania tych umiejetnosci EP_UO03

EP_KO1

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:
Podstawowy program przedmiotu zorientowany jest gtownie na poznawanie nowych technik zwigzanych
z komputerowym wspomaganiem wspdtczesnego tworcy (rzezbiarza). Zapoznanie sie z programami
graficznymi do tworzenia obiektéw 3d oraz umiejetnym wykorzystaniem tej wiedzy dla wtasnych wypowiedzi
artystycznych. Celem jest nauka samodzielnego poruszania sie w programie 3Dsmax: nauka modelowania,
teksturowania i renderowania.

3) Metody dydaktyczne:
wyktady potaczone z ¢wiczeniami, prezentacja technologii komputerowych.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (spetniane przez przedmiot):

KOD EFEKTU OPIS EFEKTU KIERUNKOWEGO
KIERUNKOWEGO

zna podstawowe techniki obrazowania cyfrowego zwigzane z realizacjg i
K_WO09 dokumentacja pracy artystycznej oraz posiada podstawowg wiedze w zakresie
projektowania 3D i technik cyfrowych wspomagajacych projektowanie




potrafi Swiadomie postugiwac sie wiedzg dotyczaca technik obrazowania cyfrowego
zwigzanego z realizacjg i dokumentacjg pracy artystycznej, posiada podstawowe

K_Uo07 , . . . . . . .
- umiejetnosci w zakresie projektowania 3D i technik cyfrowych wspomagajgcych
projektowanie
K_KO01 jest gotow do ciggtego doskonalenia, nabywania nowej wiedzy i nowych umiejetnosci

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie i metody ich weryfikacji:

WIEDZA
zna i rozumie:
KOD EFEKTU | OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO ODNIESIENIE DO METODY
PRZEDMIOT KIERUNKOWEGO WERYFIKACJI
OWEGO EFEKTU UCZENIA
SIE (KOD)

EP_WO01 zna podstawowg terminologie zwigzang z programem Frekwencja,
3d (modelowanie, teksturowanie, renderowanie, itp.) aktywnos¢ na
oraz zna skroty klawiszowe K_Wo09 zajeciach,

realizacja i
rozumienie zadarn

EP_WO02 | rozumie zasade dziatania programu i tworzenia w nim Frekwencja,
prostych obiektéw aktywnos¢ na

K_Wo09 zajeciach,
realizacja i
rozumienie zadan
UMIEJETNOSCI
potrafi:
KOD EFEKTU | OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO ODNIESIENIE DO METODY
PRZEDMIOT KIERUNKOWEGO WERYFIKACJI
OWEGO EFEKTU UCZENIA
SIE (KOD)

EP_UO1 potrafi poruszac sie w programie, wykorzystujac Frekwencja,
odpowiednie ikony i okna dialogowe, postuguje sie aktywnos¢ na
skrétami klawiszowymi K_U07 zajeciach,

realizacja i
rozumienie zadan

EP_U02 Potrafi budowac proste jak i bardziej skomplikowane Frekwencja,
obiekty, wykorzystujgc podstawowe techniki tj. spliny i K Uo7 aktywnos¢ na
poligony - zajeciach, realizacja i

rozumienie zadan

EP_UO1 Potrafi ustawic obiekt w scenie, oswietli¢ go i natozy¢ Frekwencja,
teksture. Caty proces poddac renderingowi. K Uo7 aktywnos¢ na

- zajeciach, realizacja i
rozumienie zadarn
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotéw do:
KOD EFEKTU | OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO ODNIESIENIE DO METODY
PRZEDMIOT KIERUNKOWEGO WERYFIKACIJI




OWEGO EFEKTU UCZENIA
SIE (KOD)

EP_KO1 jest gotéw do dalszego poszerzania zdobytej wiedzy i Frekwencja, aktywnos¢
umiejetnosci na temat programu 3dsmax K_KO01 ha zajeciach, realizacja
i rozumienie zadan

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1) Forma zaliczenia:
zaliczenie, zaliczenie z ocenq, egzamin z oceng
ZALICZENIE Z OCENA

2) Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:
frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);
aktywnosc na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, zaliczenie zadanego ¢wiczenia

3) Warunki zaliczenia z oceng — jesli przedmiot jest na zaliczenie z oceng:

ocena celujaca — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnosc¢ (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srédsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglgddw prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena bardzo dobra — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywnos¢ (aktywnosc na
zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne i koricowosemestralne przeglqdy prac, zaliczenie
pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena plus dobry — obecno$¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywnos¢ (aktywnos¢ na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakosc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srédsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglgddw prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena dobry — obecno$c¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnos¢ (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i korncowosemestralnych przeglgddw prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena plus dostateczna — obecno$¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnos¢ (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglgddw prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.;

ocena dostateczna — obecnos$¢ studenta na zajeciach i niska aktywnos¢ (aktywnosc na zajeciach, rozumienie
i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i korncowosemestralnych przeglgddw prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena niedostateczna — nieobecnos$¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczna aktywnos¢ (aktywnosc na
zajeciach, rozumienie i realizacja zadarn, jakosc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych
i korncowosemestralnych przeglgddw prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.)

4) Kryteria oceniania — jesli przedmiot jest na ocene:

ocena celujaca — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu koricowego;

ocena bardzo dobra — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie egzaminu koricowego;
ocena plus dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu koricowego;

ocena dobry — obecno$¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu koricowego;

ocena plus dostateczna — obecno$¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom zaliczenia egzaminu
koncowego;

ocena dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia egzaminu koricowego;
ocena niedostateczna — nieobecnos¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczny poziom egzaminu
koncowego

VII. Obcigzenie praca, punkty ECTS
rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia



A. Obciazenie praca sem. sem. razem
IV/h V/h /h

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach) 30 20 50

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, 0 10 10

kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury,

przygotowanie pracy artystycznej, projektu, prezentacji

itp.)

Razem 30 30 60

B. Punkty ECTS sem. sem. razem

v \)

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 2 1 3

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 0 1 1

Razem 2 2 4

VIII. Spis zalecanych lektur
1) Woykaz lektur podstawowych:

2) Woykaz lektur uzupetniajacych:

Derakhshani Randi L., Derakhshani Dariush, Autodesk 3ds Max

www.autodesk.pl

www.3d.pl
max.3d.pl

video tutorials — dostepne w Internecie



http://www.autodesk.pl/
http://www.3d.pl/

