KARTA PRZEDMIOTU
WYDZIAt RZEZBY. UNIWERSYTET ARTYSTYCZNY W POZNANIU

Informacje ogdlne

1. Nazwa Przedmiotu

KIERUNKOWY PRZEDMIOT FAKULTATYWNY - TECHNIKI KOMPUTEROWE W RZEZBIE

2. | Forma studiow:

STUDIA STACJONARNE

3. | Kod przedmiotu: kier — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/semestry

RZ/S/TK/F/W/5-8

4. Wydziat:

RZEZBY

5.  Kierunek:

RZEZBA

6. | Profil:

OGOLNOAKADEMICKI

7. | Rodzaj Studiow:

JEDNOLITE MAGISTERSKIE Z TYTULEM MAGISTRA

8. | Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot: wydziat/zaktad jezykow obcych

WYDZIAL RZEZBY




Informacje ogdlne

1 Semestry: wymienic wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia
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2. Liczba punktéw ECTS: rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia
] ]| v Vv VI VIl [ )¢ IX
_ _ ) 2 2 2 2 )
3. Poziom przedmiotu: podstawowy, Sredniozaawansowany, zaawansowany

SREDNIOZAAWANSOWANY

4. Typ przedmiotu: obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy

FAKULTATYWNY

5. Jezyk wyktadowy:

J.POLSKI

Forma zajec

1 Forma zajeé: wyktady, cwiczenia, seminaria, praktyki, warsztaty, plener itp.

Wyktady problemowe, wyktady z prezentacjg multimedialng, ¢wiczenia.

2. Liczba godzin w semestrze: rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

| ] ] v Vv VI Vil X IX X
3. Liczba godzin w tygodniu (rozpisac¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia):

| ] ] v Vv VI Vil X IX X

V. Wymagania wstepne

|
Wiedza i umiejetnosci z dziedziny rzezby i dziatan przestrzennych odpowiadajgce poziomowi ukorczenia
studidw licencjackich. Samodzielnos¢ i zaangazowanie w prace. podstawowa umiejetnos¢ obstugi komputera,
znajomos¢ terminologii komputerowe;j

Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja




1 Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

ODNIESIENIE DO
KOD CELU .
TRESC SPE£NIANEGO EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO PRZEDMIOTOWEGO (KOD)
co1 Celem jest poszerzenie spektrum wtasnych doswiadczen i EP_WO01
wiedzy np. o wspdtczesne technologie, umiejetnosci zwigzane EP_WO02
z tradycjami konserwatorskimi i wystawienniczymi rzezby
wspotczesne;.
Cc02 Celem jest zdobycie podstaw umiejetnosci zawodowych i EP_UO1
perspektyw ich rozwoju. EP_U02
EP_UO3
EP_KO1
2. Tresci merytoryczne przedmiotu:

Kierunkowy przedmiot fakultatywny pozwala na powiekszenie zawodowego spectrum ksztatcenia rzezbiarza.
Daje szanse podjecia i rozwijania nowych doswiadczen zwigzanych z perspektywga poznania nowych
technologii poszerzajacych merytoryczny i technologiczny obszar rzezby a takze zapoznaje z tradycja
konserwacji rzezby i wspétczesnym wystawiennictwem. Przedmiot stanowi wazny element ksztatcenia wigzacy
artystyczny wymiar wydziatu z uwarunkowaniami wspoétczesnego rynku pracy.

Student na zajeciach z Technik Komputerowych poznaje program do grafiki 3d jakim jest Zbrush. Doswiadcza
druku 3d. Rozwija znajomosc¢ programu i nauki budowania obiektow przestrzennych. Rozszerza wtasng
Swiadomos¢ artystyczng popartg nowymi mediami.

3. Metody dydaktyczne:

wyktady, konsultacje, korekty indywidualne i dyskusje grupowe dotyczace realizowanych zadan, ¢wiczen i

prac.
4. Kierunkowe efekty uczenia sie (spefniane przez przedmiot):
KOD EFEKTU

KIERUNKOWEGO OPIS EFEKTU KIERUNKOWEGO

rozumie potrzebe pogtebiania wiedzy teoretycznej dotyczacej rzezby, dziatan
K_Wo07 przestrzennych, obiektu rzezbiarskiego i jego otoczenia, zna zasady i konsekwencje
wtasciwego doboru materiatéw, narzedzi i technik potrzebnych do ich realizacji.

zna techniki obrazowania cyfrowego zwigzane z realizacjg i dokumentacjg pracy
K_W13 artystycznej oraz posiada wiedze w zakresie projektowania 3D i wspomagajgcych je
technik cyfrowych

potrafi konstruktywnie tgczy¢ posiadane umiejetnosci wraz z nabywaniem nowych w
K_U02 drodze poszukiwan i eksperymentdéw, swobodnie tgczy rézne techniki dyscyplin
pokrewnych w trakcie realizacji projektow artystycznych

potrafi w sposdb profesjonalny zaaranzowac prezentacje swojego zamierzenia

K_Uo4
- artystycznego

potrafi kreowac wtasne realizacje w oparciu o Swiadome uzycie przestrzeni, materii,
K_U07 przedmiotéw i innych sSrodkdéw artykulacji oraz budowacd obiekty zgodnie z wtasnymi
zainteresowaniami i zamierzeniami.

Potrafi Swiadomie postugiwac sie wiedzg dotyczacy technik obrazowania cyfrowego
K_U13 zwigzanego z realizacjg i dokumentacjg pracy artystycznej, posiada umiejetnosci w
zakresie projektowania 3D i technik cyfrowych wspomagajgcych projektowanie




jest gotdéw do ustawicznego ksztatcenia sig, ciggtego doskonalenia, nabywania nowej

K_Ko1 wiedzy i nowych umiejetnosci, pracy w zespole i Swiadomego inspirowania innych
witasnymi dziataniami
5. Przedmiotowe efekty uczenia sie i metody ich weryfikacji:
WIEDZA
ZNA | ROZUMIE:
KOD EFEKTU OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO ODNIESIENIE DO METODY
PRZEDMIOTOWEGO KIERUNKOWEGO EFEKTU WERYFIKACII

UCZENIA SIE (KOD)

EP_WO1

EP_W02

Zna i rozumie podstawowe zasady dziatania,
pojecia z zakresu tworzenia obiektow i pedzli
programu ZBrush

Rozumie zaleznosci pomiedzy drukiem i
grafika 3d

K_WO07
K_W13

K_W13

aktywnos¢ na
zajeciach,
realizacja i
rozumienie
zadan,
zaliczenie
zadanego
¢wiczenia
aktywnos¢ na
zajeciach,
realizacja i
rozumienie
zadan,
zaliczenie
zadanego
¢wiczenia

UMIEJETNOSCI
potrafi:

KOD EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO

ODNIESIENIE DO
KIERUNKOWEGO EFEKTU
UCZENIA SIE, (KOD)

METODY
WERYFIKACII

EP_UO1 Potrafi poruszad sie w przestrzeni okna K_U02 aktywnos¢ na
dialogowego programu, umiejetnie K_Uo4 zajeciach,
wykorzystujac jego funkcje, tworzy¢ K_U07 realizacja i
samodzielnie pedzle i obiekty w programie. K_U13 rozumienie
zadan,
zaliczenie
zadanego
¢wiczenia
EP_UO03 Potrafi odpowiednio przygotowac plik do K_U02 aktywnos¢ na
druku 3d K_Uo04 zajeciach,
K_U07 realizacja i
K_U13 rozumienie
zadan,
zaliczenie
zadanego

¢éwiczenia




KOMPETENCIJE SPOLECZNE
jest gotow do:

KOD EFEKTU OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO ODNIESIENIE DO METODY
PRZEDMIOTOWEGO KIERUNKOWEGO EFEKTU WERYFIKACII
UCZENIA SIE (KOD)

EP_KO1 jest gotdéw do poszerzania zdobytej wiedzy K_KO01 aktywnos¢ na
na temat programu ZBrush i technologii zajeciach,
druku 3d realizacja i
rozumienie
zadan,

zaliczenie
zadanego
¢wiczenia

Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1. Forma zaliczenia: zaliczenie, zaliczenie z oceng, egzamin z oceng

ZALICZENIE Z OCENA

2. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);
aktywnosc (aktywnosc¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne i konicowosemestralne
przeglady prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.)

3. Warunki zaliczenia z oceng - jesli przedmiot jest na zaliczenie z ocena:

ocena celujgca — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnos¢ (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakosc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koncowosemestralnych przeglgddw prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena bardzo dobra — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywnosc¢ (aktywnosc na zajeciach,
realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne i koricowosemestralne przeglqdy prac, zaliczenie pisemne,
egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena plus dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywnos¢ (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakosc prac i cwiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koncowosemestralnych przeglgddw prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnos¢ (aktywnosc na zajeciach, rozumienie i
realizacja zadan, jakosc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych i koncowosemestralnych
przeglgddw prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena plus dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnosc¢ (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakosc prac i cwiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koncowosemestralnych przeglgdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.;

ocena dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i niska aktywnos$é (aktywnosé na zajeciach, rozumienie i
realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych i koricowosemestralnych
przeglgddw prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena niedostateczna — nieobecnos¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczna aktywnosc¢ (aktywnosc na
zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakosc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas Srodsemestralnych

i koncowosemestralnych przeglgddw prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.)

4 Kryteria oceniania — jesli przedmiot jest na ocene:




ocena celujgca — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu koricowego;

ocena bardzo dobra — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie egzaminu koricowego;
ocena plus dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu koncowego;

ocena dobry — obecnos$¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu koricowego;

ocena plus dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom zaliczenia egzaminu
koncowego;

ocena dostateczna — obecnos$¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia egzaminu korncowego;

ocena niedostateczna — nieobecnos¢ studenta na 20 % zaje¢ lub niedostateczny poziom egzaminu koricowego

Obcigzenie pracgy, punkty ECTS

A. Obcigzenie pracy | ] n v \ Vi vk X IX X RAZEM

Godziny kontaktowe - - - - 20 10 20 10 - - 80

(udziat w zajeciach)

Samodzielna praca studenta - - - - 10 | 20 10 20 - - 40
(przygotowanie do: zajec,
kolokwium, egzaminu; studiowanie
literatury, przygotowanie pracy
artystycznej, projektu, prezentacji

itp.)
RAZEM: - - - - 30 | 30 | 30 | 30 - - 120
A. | Punkty ECTS | ] 1l v Vv Vi vl X IX X RAZEM
Zajecia z udziatem nauczyciela - - - - 2 1 2 1 - - 6

akademickiego

Zajecia bez udziatu nauczyciela - - - - 0 1 0 1 - - 2
akademickiego

RAZEM: - - - - 2 2 2 2 - - 8

Spis zalecanych lektur

1 Wykaz lektur podstawowych:

2. Wykaz lektur uzupetniajacych:

e toturiale przygotowane na zajecia

e literatura i materiaty - gtownie dostepne sg w jezyku angielskim np.
e  ZBrush Character Sculpting,

e  Sculpting from the Imagination: ZBrush

e  ZBrush Creature Design, Autor Scott Spencer
e  ZBrush Characters and Creatures
e  pixologic.com — oficjalna strona

AUTOR OPRACOWAWANIA


https://www.google.pl/aclk?sa=l&ai=ClQpL39pqV5rGCaHtywOXk7-QA7WlwaEHpaWhuI4CqOC7jkQIBhABIIeKwSxg6YTWhfgaoAH7z_jBA8gBB6kCGr9fN0tgZj6qBCdP0OBB_rlw26z04sHybqfhACagEYP0ehdUIrrT5UUByDxl0st8FtSABZBOwAUFoAYmgAftr4c-kAcBqAemvhvYBwHgEqOi-MGkvoynNQ&sig=AOD64_3r_x-tbuG4nrEbMvkj5ZspCSxOzw&ctype=5&clui=1&q=&ved=0ahUKEwjArNrRo7zNAhWJFZoKHWnfDg0Q9A4IjAE&adurl=http://www.libristo.pl/ksiazka/zbrush-character-sculpting.html%3Futm_source%3Dgoogle.pl%26utm_medium%3Dsrovnavac_cen%26utm_campaign%3Dfeed

