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OGOLNA FORMULA PRZEDMIOTU
Kierunkowa pracownia projektowa, dyplomujaca.

* korekty i konsultacje realizowanych projektow w przestrzeni,
prezentacje 1 pokazy wprowadzajace w problematyke ¢wiczen,
wyjazdy plenerowe

TYP PRZEDMIOTU

Pracownia kierunkowa 1 uzupetniajgca dla studentow katedry scenografii.
Pracownia uzupetniajaca dla studentow katedry ubioru.

Pracownia uzupetniajaca dla innych kierunkéw projektowych,

Pracownia wolnego wyboru dla studentéw wszystkich kierunkow UAP,

POZIOM PRZEDMIOTU
Sredniozaawansowany i zaawansowany

ROK STUDIOW
I'1 II stopien /magisterski/
Pracownia kierunkowa :
* Specjalnos$¢ projektowanie scenografii — 11 I rok
Pracownia uzupetniajaca:
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Specjalnos¢ projektowanie ubioru — I 1 II rok
Pracownia uzupetniajaca dla studentow wszystkich kierunkow UAP
Pracownia wolnego wyboru dla studentéw wszystkich kierunkow UAP

9. LICZBA PUNKTOW ECTS — informacja na planie studiéw

10. OGOLNY PROGRAM KSZTALCENIA

11.

W wyniku zaliczenia pracowni w ciggu jednego semestru na studiach magisterskich
studenci nabywaja dodatkowych umiejetnosci projektowych 1 artystycznych,
wzbogaconych o umiejetno$¢ wspotpracy z rezyserem i taczenia swych poszukiwan w
rewirach psychologii i filozofii gdzie efektem finalnym jest nie tylko scenografia jako
uzytkowa forma, lecz wypowiedz artystyczna w spektaklu alternatywnym  lub
pearformencie czy tworzeniu instalacji.

Tworca strony plastycznej w zakresie teatru czy dramy powinien poslugiwaé si¢ nie
tylko jezykiem projektowym (co jest podstawa) ale mie¢ mozliwos¢ a przede
wszystkim umiejetnos¢ widzenia celu w dalece idacych s$rodkach wyrazu w
przestrzeni teatralnej oraz najwazniejsze — nieteatralne;j.

EFEKTY KSZTALCENIA
Wiedza:

K_W07 Posiada poglebiong wiedz¢ w zakresie projektowania i konstruowania

scenografii 1 szeroko pojetej architektury sceny: pola gry, widowni, obiektu, rekwizytu
1 detalu, ma $wiadomos¢ taczenia zjawisk teatralnych z dziedzinami projektowymi i
dyscyplinami artystycznymi.

K_W10 Dysponuje poszerzong w zakresie dzialan artystycznych odbywajacych si¢ w
szeroko rozumianym teatrze, niezbedna do realizacji w przestrzeniach teatralnych i
nieteatralnych.

K_W15 Ma wiedze na temat dynamiki postaci ludzkiej, motoryki ruchu i choreografii w
kontekscie realizowanego projektu.

K_W16 Ma poszerzong wiedz¢ praktyczng i teoretyczng dotyczaca ztozonosci realizacji
spektaklu, zachodzacej w zespole artystyczno — technicznym.

K_W17 Posiada poszerzong wiedz¢ umozliwiajaca analizg tekstu literackiego znaczac
osoby dramatu i ich charaktery, wie jak przetozy¢ stowo na jezyk obrazu.

K W22 Ma wiedze o mozliwos$ciach wykorzystywania w kreowaniu wizji scenografii
roznych projektowych dziedzin: bionika, wystawiennictwo, architektura, design,
urbanistyka.

Umiejetnosci:



K_U06 Umie analizowac przestrzen sceniczng i teatralng oraz organizowac ja pod

katem swojego projektu.

K_U08 Umie tworzy¢ i realizowac wlasne realizacje projektowo-artystyczne
uwzgledniajgc rozne elementy: przestrzen, Swiatto, ruch, czas, dzwiek.

K_U12 Potrafi modyfikowa¢ wlasne wizje uwzgledniajac wymogi techniczne miejsca i
idee wspotpracownikdéw na zasadach nieustannej kreacji.

K_U14 Potrafi przedstawi¢ swoja indywidualng koncepcje artystyczng
1 projektowa przestrzeni scenograficznej szeroko pojetego spektaklu i widowiska.

K_U16 Umie dopracowa¢ mozliwosci techniczne ($wiatlo, multimedia)
a w przypadku rekwizytu — technologicznych (wytrzymatos$¢ , motoryka).

K_U24 Umie postugiwac si¢ precyzyjnym slownictwem technicznym w zakresie

technologii scenografii przedstawiajac swoje projekty scenografii i przestrzeni w
szerokim tego stowa znaczeniu.

Kompetencje spoleczne:

K K01 Ma kompetencje tworzenia scenariusza plastycznego i inscenizacji do
widowisk plastycznych i reklamowych (story board) pod katem edukacji spotecznej na
zasadach nieustannej analizy sytuacji spoteczne;.

K K02 Posiada kompetencje w zakresie projektowania scenografii z uwzglednieniem
architektury, designu na zasadzie poszukiwan nowych konwencji w teatrze.

K K03 Ma zdolno$¢ samodzielnego podejmowania dziatan performatywnych
przestrzeni teatralnej.

K K04 Potrafi w sposob swiadomy zaprojektowac i1 zrealizowac konstrukcje i formeg
zjawiska teatralnego na polu eksperymentu artystycznego.

K K06 Jest zdolny do samodzielnego projektowania i tworzenia duzych form
widowiskowych — integruje nabyta wiedze oraz podejmuje nowe, kompleksowe
dziatania.

K K07 Ma kompetencje w zakresie taczenia technik artystycznych z projektowymi w
tworzonych scenografiach oraz w zakresie dziatan incydentalnych w szeroko
rozumianych zjawiskach teatralnych (performens, instalacja, event).

K K08 Ma kompetencje w zakresie tworzenia obiektow mobilnych
wykorzystywanych w dziataniach plenerowych — teatralnych.



12.

13.

14.

K K12 Podejmuje dzialania w zakresie tworzenia nowych zjawisk teatralnych —
nowych sytuacji - w konteks$cie instalacji 1 interakcji.

K K15 Potrafi w sposob analityczny i tworczy odnalez¢ si¢ w grupie autorow i
realizatorow w odniesieniu do rezyserii $wiatta 1 akustyki spektakli 1 widowisk.

K K16 Potrafi profesjonalnie prowadzi¢ rozmowe z rezyserem czy choreografem
spektaklu, obstuga techniczng sceny, wykonawca projektu i zleceniodawca.

Wymagania wstepne

Umiejetno$¢ obserwacji 1 analizy zjawisk 1 poje¢¢, znajomos$¢ jezyka plastycznego 1
projektowego pozwalajacg na interpretacje, rejestrowania faktow, chec
eksperymentowania, dziatania poprzez (interdyscyplinarno$¢) rozne dziedziny stuki
jak inscenizacja, instalacja, performance. Dla zainteresowanych inspiracja filozofig 1
psychologia.

Spis zalecanych lektur

Studenci zobowiazani sg do poszukiwania Zrodet poszerzajacych wiedze zwigzang z
poruszanymi w pracowni tematami, do studiowania albumow, czasopism, artykutow,
filmow odnoszacych sie do scenografii, dziatan teatralnych i per formatywnych 1
szeroko pojetej kreacji przestrzeni ,,pola gry”.

Warunki zaliczenia

Zaangazowanie w prace, samodzielno$¢ studiowania tematu, warto§¢ merytoryczna
koncepcji, kultura podania projektu, terminowo$¢ wykonania pracy.

Zrealizowany temat jako dzialanie lub obiekt lub instalacja w zaleznosci od zatozenia
1 tematu — indywidualnie.

15. Jezyk wykladowy

Jezyk polski, rosyjski, angielski, wloski



