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PROGRAM PRACOWNI

1. NAZWA PRACOWNI
Pracownia Projektowania Ubioru

2. KIEROWNIK PRACOWNI
dr. hab Anna Regimowicz Korytowska, prof. ndzw. UAP
anna.regimowicz-korytowska@uap.edu.pl

3. ASYSTENT
dr Ewa Mroz as.
ewa.mroz@uap.edu.pl

4. SALA
SOLNA 4, budynek D, sala 200

5. OGOLNA FORMULA PRZEDMIOTU
Kierunkowa pracownia projektowa
- korekty realizowanych projektow
- wyktady wprowadzajace w problematyke ¢wiczen
- seminaria dyplomowe

6. TYP PRZEDMIOTU
Fakultatywny dla studentow 11 II roku kierunku scenografia,
Pracownia wolnego wyboru dla studentow innych kierunkow UAP

7. POZIOM PRZEDMIOTU
Podstawowy i §redniozaawansowany

8. ROK STUDIOW
IT stopien/magisterium/
Pracownia kierunkowa, pracownia uzupetniajaca:
Kierunek Scenografia— Ii i II rok
Pracownia wolnego wyboru dla studentéw innych kierunkow UAP

9. LICZBA PUNKTOW ECTS — informacja na planie studiow

10. EFEKTY KSZTALCENIA


mailto:anna.regimowicz-korytowska@uap.edu.pl
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PRACOWNIA KIERUNKOWA

Wiedza

K WO0I- Wyposazony jest w obszerng wiedz¢ o ksztattowaniu form projektowanego ubioru,
zna powigzania 1 zalezno$ci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami zwigzanymi
ze studiowanym kierunkiem

K WO0S - Posiada wiedz¢ w zakresie projektowania, konstruowania 1 modelowania
zaawansowanych form ubioru i ich nazewnictwa, posiada znajomos$¢ réznych tkanin,
materiatow, faktur, zna ich wlasciwosci 1 mozliwos$ci ich zastosowania

K W02 - Posiada poglebiong wiedze¢ o srodkach ekspresji plastycznej, posiada wiedz¢ o
symbolach, znakach i dziataniu koloru w projektowaniu ubioru

K W16 - Wyposazony jest w wiedzg¢ o ksztattowaniu form w konteks$cie projektowanego
ubioru, zna powigzania i zalezno$ci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami
zwigzanymi ze studiowanym kierunkiem.

K W17 - Zna lini¢ projektowania i caly proces przygotowania kolekcji uzytkowej, potrafi
dokona¢ analizy w konteks$cie szeroko projektowanych ubran (kolekeji ) i kostiumow.

K W18 - Wie jak korzysta¢ ze zrodet inspiracji: tekst, malarstwo, film,

fotografia, jako zrodta uaktywniajace wyobrazni¢ 1 jako Zrddta pomystow.

Umiejetnosci

K UO02 - Umie prowadzi¢ dokumentacje inspiracji i potrafi ujawni¢ swa

kreatywnos$¢ 1 wrazliwo$¢ w kontekscie realizowanego projektu.

K UOS5 - Potrafi utrzymac¢ jednorodnos¢ stylistyczng projektowanej kolekcji lub serii
kostiumoéw unikatowych

K-U06 - Umie dokona¢ zapisu przestrzennej interpretacji projektu i posiada umiejetnosé
harmonijnego ksztattowania kompozycji projektowanej z uwzglednieniem skali kostiumu,
jego charakteru, faktur, koloru, detali i funkcji.

K UO08 - Swoje wizje artystyczne 1 koncepcje potrati wyrazi¢ za pomocg szkicow
rysunkowych, modelu przestrzennego, wizualizacji czy innych technik posrednich.

K U20 - Potrafi werbalnie opisa¢ realizowany projekt i przedstawi¢ jego wizualizacj¢ oraz
wykona¢ pierwowzor ubrania na podstawie wlasnych projektow.

K U21 - Potrafi w projektach utrzymac jednorodnos¢ stylistyczng projektowanej kolekcji
sezonowej, podporzadkowujac plastyke zasadom wybranej formy, zagadnienia czy pokazu.
Kompetencje spoleczne

K KO02 - Potrafi dokona¢ przekazu werbalnego swoich projektow wobec pracowni
technicznych, by uruchomi¢ produkcje swoich projektow w zakresie mody z wykonawcg
projektu czy zleceniodawca.

K K04 - Podejmuje samodzielnie prace, zbiera, analizuje 1 przetwarza informacje, zglgbia
samodzielnie okreslony temat, inspiruje i moderuje dyskusje w wokot realizacji projektu w
toku przygotowan wstgpnych, szuka i archiwizuje interesujace go zagadnienia 1 zjawiska z
obszaru sztuki 1 kultury istotnych dla dalszych tworczych poszukiwaniach.

K KOS5 - Potrafi obroni¢ swoje koncepcje projektowo — artystyczne,

zaprezentowac portfolio, dyplom, (wywiad, rozmowa, wyktad). Przedstawi¢ swoje pomysty
rozwigzan scenicznych 1 uruchomié produkcje swoich projektow scenicznych oraz z zakresu
mody.

K KI11- Podejmuje niezalezne prace, zbiera, analizuje i przetwarza informacje, zgiebia
samodzielnie okre§lony projekt



K K13 - Potrafi kreowa¢ wlasny wizerunek poprzez umiejetne faczenie roznych srodkow i
medidow w wypowiedzi artystycznej

K K19 - Potrafi obroni¢ swoje koncepcje projektowe i artystyczne oraz

zaprezentowac portfolio, dyplom, przeprowadzi¢ wyktad, prezentacje, dyskusje, wywiad na
forum publicznym

PRACOWNIA UZUPELNIAJACA

Wiedza

K WO0I- Wyposazony jest w obszerng wiedzg¢ o ksztattowaniu form projektowanego ubioru,
zna powigzania i zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami zwigzanymi
ze studiowanym kierunkiem

K W02 - Posiada poglebiong wiedze o srodkach ekspresji plastycznej, posiada wiedze¢ o
symbolach, znakach i dziataniu koloru w projektowaniu ubioru

K W16 - Wyposazony jest w wiedzg o ksztattowaniu form w konteks$cie projektowanego
ubioru, zna powigzania i zalezno$ci pomigdzy teoretycznymi i praktycznymi elementami
zwigzanymi ze studiowanym kierunkiem.

K W18 - Wie jak korzysta¢ ze zrodet inspiracji: tekst, malarstwo, film,

fotografia, jako Zrddta uaktywniajace wyobrazni¢ i jako Zrodta pomystow.

Umiejetnosci

K U02 - Umie prowadzi¢ dokumentacj¢ inspiracji i potrafi ujawni¢ swa

kreatywno$¢ i wrazliwo$¢ w kontekscie realizowanego projektu.

K UO08 - Swoje wizje artystyczne 1 koncepcje potrafi wyrazi¢ za pomoca szkicow
rysunkowych, modelu przestrzennego, wizualizacji czy innych technik posrednich.

K U17- Umie oceni€ i zobaczy¢ siebie na tle wspotczesnych tendencji artystycznych i
projektowych realizujac wtasna wizjg.

K U20 - Potrafi werbalnie opisa¢ realizowany projekt 1 przedstawi¢ jego wizualizacje oraz
wykona¢ pierwowzor ubrania na podstawie wiasnych projektow.

Kompetencje spoleczne

K K04 - Podejmuje samodzielnie prace, zbiera, analizuje i przetwarza informacje, zglebia
samodzielnie okreslony temat, inspiruje i moderuje dyskusje w wokot realizacji projektu w
toku przygotowan wstepnych, szuka i archiwizuje interesujgce go zagadnienia i zjawiska z
obszaru sztuki i kultury istotnych dla dalszych tworczych poszukiwaniach.

K K11 - Podejmuje niezalezne prace, zbiera, analizuje i przetwarza informacje, zglebia
samodzielnie okreslony projekt

K K13 - Potrafi kreowa¢ wlasny wizerunek poprzez umiejetne taczenie roznych srodkow i
mediow w wypowiedzi artystycznej

11. Wymagania wstepne
Myslenie przestrzenne, podstawowa wiedza teoretyczna dotyczaca pojecia
projektowanie ubioru. Otwartos$¢, kreatywno$¢, wrazliwo$¢, obecno$¢.

12. TreSci merytoryczne przedmiotu
Pracownia realizuje program propedeutyczny wprowadzajacy studentow
w zagadnienia projektowania ubioru poprzez poznawanie obiektywnych wyznacznikow
podstaw projektowania. Szczego6lny akcent polozony jest na poznawanie subiektywnych
skojarzen emocjonalnych 1 wyrabianie umiejg¢tnosci ich artykulowania przy pomocy



wybranych $rodkow: rysunek projektowy, realizacja. Budowanie formy i ubior jako forma
przestrzenna.

13. Spis zalecanych lektur
Jenkyn Jones Sue Moda — projektowanie. Warszawa. Arkady, 2007.ISBN 978-83-213-4487-4
Jones Ed Terry i Mair Avril. Fashion now. KolnTaschen, 2005. ISBN 3-8228-4075-0
Kolekcja Instytutu Ubioru w Kioto. Moda. Koln. Taschen/TMC Art, 2007 ISBN
978-83-89192-37-0
Lehnert Gertrud; Historia mody XX wieku. Koln. Peter Delius, 2001. ISBN 3-8290-8045-X
Mozdzynska-Nawotka Matgorzata. O modach I strojach. Wroctaw. Wydawnictwo
Dolnoslaskie, 2002. ISBN 83-7384-216-0
Mulvey Kate i Richards Melissa. Kanony pigkna. Warszawa. Arkady, 1998. ISBN
83-213-4079-2
SeelingCharlotte. Fashion. Bonn. Tandem Verlag GmbH, 2010. ISBN 978-3-8331-5588-8
Sieradzka Anna. Artysci [ krawcy. Warszawa. Wydawnictwo Naukowe PWN, 1993, ISBN
83-01-10490-2
Tarczynski Dariusz. Zrozumie¢ cztowieka z wygladu.Biatystok. Studio Astropsychologii
1997, 2000 ISBN 83-86737-09-3
The Collection of Kyoto Costume Institute. Fashion.Koln. Taschen, 2002. ISBN
3-8228-1206-4
Tilke Max. Kostiumschnitte und Gewandformen.Stuttgart.Parkland, 1990 ISBN
3-88059-370-1
Toussaunt-Samat Maguelonne. Historia stroju. Warszawa. Wydawnictwo W.A.B.,1998. ISBN
83-87021-70-9
Walker Harriet. Less is More; Minimalism in Fashion. London.Merrell Publishers Limited,
2011. ISBN 978-1-8589-4544-6

14. Metody oceny
Podstawowym kryterium oceny jest kreatywno$¢ 1 umiejetnos¢ samodzielnego 1 logicznego
myslenia, oryginalno$¢ pomystu i aktywnos¢ na zajeciach. Wptyw na oceng¢ ma roéwniez
forma przekazu wizualnego — prezentacji ukonczonego projektu. Podsumowaniem semestru
jest ,,przeglad pracowniany”, a roku akademickiego koncoworoczna wystawa wybranych prac
studentéw w ramach ekspozycji Katedry Ubioru. Zaliczenie z ocena.

15. Jezyk wykladowy
Jezyk polski ....



