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3. ASYSTENT - - -

4. SALA
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5. OGOLNA FORMULA PRZEDMIOTU

Laboratorium komputerowe

6. TYP PRZEDMIOTU

Obowigzkowy dla studentéw kierunku scenografia, specjalno$¢ projektowanie ubioru
7. POZIOM PZREDMIOTU

srednio-zaawansowany

8. ROK STUDIOW

I rok studiéw II stopnia, magisterskie

9. LICZBA PUNKTOW ECTS - informacja na planie studiow /2pkt./

10. EFEKTY KSZTALCENIA
wiedza:

K_WO01- wyposazony jest w obszerng wiedzg¢ o ksztattowaniu form projektowanego ubioru,



zna powigzania i zalezno$ci pomig¢dzy teoretycznymi i praktycznymi elementami
zwigzanymi ze studiowanym kierunkiem

K_ W05 — posiada wiedzg w zakresie projektowania, konstruowania i modelowania
zaawansowanych form ubioru 1 ich nazewnictwa, posiada znajomos¢ roznych
tkanin, materiatow, faktur, zna ich wlasciwos$ci 1 mozliwosci ich zastosowania

umiejetnosci:

K_U05 — potrafi utrzymac¢ jednorodnos¢ stylistyczng projektowanej kolekcji lub serii
kostiumoéw unikatowych

K _U09 — potrafi sSwiamomie postugiwac si¢srodkami przekazu projektowanego
1 artystycznego

K_U23 — umie postugiwac si¢ precyzyjnym slownictwem technicznym w zakresie
dotyczacym technologii ubioru przedstawiajac swoje projekty kostiumow

K_U25 — umie postugiwac si¢ precyzyjnym slownictwem technicznym w zakresie
technologii scenografii 1 kostiumu, przedstawiajac swoje projekty scenografii
1 przestrzeni w szerokim tego stowa znaczeniu na poziomie B2+

kompetencje spoleczne:

K_K13 - potrafi kierowa¢ wlasny wizerunek poprzez umiej¢tne taczenie réznych srodkow
1 mediéw wypowiedzi artystycznej

K_K17- potrafi moderowa¢ tematyczne dyskusje wobec realizowanych projektéw
1 zagadnien kostiumu, scenografii i ubioru, podejmuje dyskusje na temat rozwigzan
technologicznych i artystycznych

11. WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawy obstugi komputera i urzadzen peryferyjnych.
Znajomo$¢ podstaw konstrukcji odziezy jest wymaganym warunkiem zaje¢ w pracowni.
Znajomos¢ podstaw oprogramowania nabytych we wczesniejszych latach.

12. TRESCI MERYTORYCZNE PRZEDMIOTU

a) Glebsza analiza poznanych wcze$niej modutéw (Digiflash i Pattern) i poznanie nowych
modutow systemu

oprogramowania specjalistycznego.

b) W ramach modutu Digiflash:

« digitalizacja projektu na specjalnej tablicy do pozyskiwania szablonéw z wykorzystaniem
aparatu

fotograficznego;

* zapoznanie studentow z nowoczesnymi 1 technologicznie zaawansowanymi sposobami
rozwigzan

wprowadzania szablonow;

» wykorzystanie systemu rozpoznawania obrysu i tworzenie szablonow;

* postugiwanie si¢ fotogratig w celu digitalizacji wielu szablonow.



c) W ramach modutu Pattern Design:

* tworzenie podstawowej siatki konstrukcyjnej za pomoca narzgdzi dostepnych w programie;
* stopniowanie i modelowanie form oraz szablonéw zaimportowanych z modutu digiflash;

* zastosowanie oprogramowania do tworzenia dodatkowych szablonow na obtozenia 1
podszewke;

* tworzenie zaszewek 1 fald;

* dodawanie punktéw spotkan, szwow i wybranych funkcji specjalnych;

* tworzenie modyfikacji wybranych elementow projektu.

d) W ramach trzeciego modutu Marker przygotowanie do:

* tworzenia uktadow na materiatach o dowolnej szerokosci;

* tworzenie uktadow na materiatach problematycznych ( krata, pasy, bt¢edy na tkaninach);

* automatycznie wyznaczanie 1 optymalizacj¢ zuzycia materiatu.

e) W zakresie czwartego modutu Ultraspool przygotowanie projektu do wydruku na ploterze.
f) Zapoznanie z najnowszymi modutem Audaces Idea, stuzacym do prezentacji 1
projektowania katalogow

produktow tatwych do przedstawienia ich klientom. Projektowanie modeli z dotagczonym
opisem technicznotechnologicznym

1 przygotowanie publikacji przydatnych do prezentacji gotowych projektow w katalogach,

13. SPIS ZALECANYCH LEKTUR

1. Kro¢j odziezy damskiej — Ryszard Kowalczyk, Zaktad Wydawniczy CZSR, Warszawa
1978

2. Krawiectwo — Henryk Czyzewski, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa
1983

3. Stopniowanie szablondéw odziezy damskiej — Tadeusz Wilinski, Urszula Szadkowska,
Maria Piskorska, wydanie na prawach maszynopisu

14. METODY OCENY

Zaliczenie z oceng na podstawie wykonania w programie prostej formy spddnicy lub bluzki
wlasnego projektu oraz z przygotowaniem jej do druku, kreatywnos¢, obecnos¢, aktywnose,

15. JEZYK WYKLADANY

jezyk polski, jezyk angielski



