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PROGRAM PRACOWNI

1. NAZWA PRACOWNI
Laboratorium Komputerowe — Komputerowe Wspomaganie Projektowania

2. WYKLADOWCA
mgr Marta Brennenstuhl-Bludnik

marta.brennenstuhl-bludnik@uap.edu.pl

3. ASYSTENT

4. SALA
53a, BUD. E

5. OGOLNA FORMULA PRZEDMIOTU
wyktady, ¢wiczenia

6. TYP PRZEDMIOTU
Obowigzkowy dla studentéw studiéw I stopnia na kierunku architektura wnetrz oraz
scenografia.
Obowigzkowy dla studentéw 1 roku studiow 2-go stopnia kierunku architektura
wnetrz oraz scenografia.

7. POZIOM PRZEDMIOTU
Srednio zaawansowany i zaawansowany

8. ROK STUDIOW
I stopien /magisterski/
I rok dla studentow kierunku scenografia

9. LICZBA PUNKTOW ECTS — informacja na planie studiow

10.0GOLNY PROGRAM KSZTALCENIA
Glownym celem pracowni jest zapoznanie studentoéw z narzgdziami oraz mozliwo$ciami jakie
daje omawiane oprogramowanie komputerowe. Rozwijanie umiej¢tnos¢ technicznej i
manualnej, a takze budowanie tworczego podejscia do projektowania. Wiedza zdobywana
jest za posrednictwem wykladoéw oraz ¢wiczen majacych przygotowac studenta do
samodzielnej 1 profesjonalnej pracy projektowej z uzyciem danego oprogramowania.
Przygotowane przez wyktadowcg tutoriale pozwalaja zapewni¢ staly dostgp do niezbednych
informacji oraz pomaga¢ w utrwalaniu wiedzy.


mailto:Marta.weclawska-lipowicz@uap.edu.pl

11.EFEKTY KSZTALCENIA

W procesie ksztatcenia w laboratorium student zdobywa nastgpujaca wiedze, umiejgtnosci
oraz kompetencje spoteczne:

Wiedza:

K W07 posiada poglebiong wiedze w zakresie projektowania i konstruowania scenografii 1
szeroko pojetej architektury sceny: pola gry, widowni, obiektu, rekwizytu i detalu, ma
swiadomos¢ taczenia zjawisk teatralnych z dziedzinami projektowymi i dyscyplinami

artystycznymi

K_ W21 ma poglebiong wiedze o mozliwos$ciach taczenia i praktycznego wykorzystywania w
scenografii klasycznych dziedzin sztuki: rzezba, malarstwo, rysunek i innych

K_W22 ma wiedz¢ o mozliwosciach wykorzystywania w kreowaniu wizji scenografii
roznych projektowych dziedzin: bionika, wystawiennictwo, architektura, design, urbanistyka

UmiejetnoSci:

K UO02 umie prowadzi¢ zaawansowang dokumentacj¢ inspiracji, szkicow i tematow w formie
szeroko rozumianego zapisu plastycznego

K U09 potrafi swiadomie postugiwac si¢ srodkami przekazu projektowego 1 artystycznego
K U15 swoje wizje artystyczne 1 koncepcje potrafi wyrazi¢ za pomocg modelu
przestrzennego -makiety, wizualizacji lub animacji komputerowej oraz innych technik
posrednich

Kompetencje spoleczne:

K_KO06 jest zdolny do samodzielnego projektowania i tworzenia duzych form
widowiskowych — integruje nabyta wiedzg oraz podejmuje nowe, kompleksowe dzialania

K K07 ma kompetencje w zakresie tgczenia technik artystycznych z projektowymi w
tworzonych scenografiach oraz w zakresie dziatan incydentalnych w szeroko rozumianych

zjawiskach teatralnych (performens, instalacja, event)

K _U08 umie tworzy¢ i realizowa¢ wlasne realizacje projektowo-artystyczne uwzgledniajac
rozne elementy: przestrzen, swiatto, ruch, czas, dzwiek

K U09 potrafi swiadomie postugiwac si¢ srodkami przekazu projektowego i artystycznego



K_K19 potrafi obroni¢ swoje koncepcje projektowe i artystyczne oraz zaprezentowac
portfolio, dyplom, przeprowadzi¢ wyktad, prezentacje¢, dyskusje, wywiad na forum
publicznym

K K20 potrafi przygotowac prezentacj¢ interesujacego go zjawiska teatralnego i przedstawic
ja publicznie 1 podda¢ dyskusji

12.Wymagania wst¢pne
Podstawowa obstuga komputera. Wiedza i umiejgtnosci z zakresu programow
omawianych we wcze$niejszych latach studiow — tj. studiow I -go stopnia.

13.Spis zalecanych lektur

- Kelly L. Murdock, “3ds Max Biblia”, wyd. Helion

- S. Kennedy, G. Maestri, R. Frantz, ,,3D Studio MAX. Czarna ksigga animatora”, wyd.
Helion

- Roger Cusson, Jamie Cardoso, “Realistic Architectural Visualization with 3ds Max
and mental ray, Second Edition”, wyd._Focal Press

- Todd Daniele, "Poly-Modeling with 3ds Max: Thinking Outside of the Box”, wyd.
Focal Press

Bibliografia uzupelniajaca:
- Nitschke Christian, ,,3D Rekonstruction”, wyd. VDM Verlag
- Freeman Michael, ,,Swiatlo i o$wietlenie w fotografii cyfrowej”, wyd. G+J RBA

14.Warunki zaliczenia
Istotna jest frekwencja studenta, jego samodzielno$¢ studiowania problemu, ¢wiczenia
w danym oprogramowaniu, terminowo$¢ wykonania pracy.

15.Je¢zyk wykladowy
Jezyk polski oraz ewentualnie angielski


http://www.amazon.com/Roger-Cusson/e/B0032FEYY8/ref=ntt_athr_dp_pel_1
http://www.amazon.com/Jamie-Cardoso/e/B001H6W8FQ/ref=ntt_athr_dp_pel_2
http://www.amazon.com/Todd-Daniele/e/B001JRWIBC/ref=ntt_athr_dp_pel_1
http://www.empik.com/szukaj/produkt?author=Freeman+Michael

