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Agnieszka Meller-Kawa (Adobe Photoshop)
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Stwérz nowy dokument o rozmiarze 70 x 50 cm i rozdzielczosci 200 dpi (CTRL N).

Umiesé¢ w nim jeden z oczyszczonych rzutdw mieszkania (File > Place). Rzuty sg przygotowane w
formacie PDF w skali 1:50, na arkuszu A3™. Aby na planszy rzut miat poprawng skale obracaj go
oraz skaluj wpisujgc wartos$ci w pasku opcji narzedzia. Enterem zatwierdz zmiany.

Zwré¢ uwage na wyglad ikony warstwy (Window > Layers albo F7). Rzut nie zostat zrasteryzowany, a
zamieszczony jako obiekt inteligentny (Smart Object). Oznacza to, ze nie stracit swoich wektorowych
wiasciwosci i moze byé powtdrnie skalowany bez obawy o pogorszenie jakosci.

Narzedziem tekstu wpisz wartosé aktualnej skali i powrdé na warstwe z rzutem. T

Aby pozby¢ sie dodatkowych elementéw na rzucie zaznacz go prostokgtng markiza i,
na rolecie warstw, przypisz do niej maske warstwy. L=,

[3 I;—EEI Ij M-4-26(1P) wyczyszcz

Inteligentna warstwa rzutu (Smart Object) z przypisang maskg warstwy

Maska warstwy zakrywa niechciane obszary, ale ich nie niszczy. Jest mozliwo$¢ malowania na niej
odcieniami szarosci, wowczas biel odkrywa obraz, czern przykrywa, a szarosc czyni go czesciowo
przezroczystym. Wskazanie maski warstwy z przytrzymanym klawiszem ALT wyswietla jg, a z klawiszem
SHIFT ukazuje obraz bez maskowania.

Przeciggajgc pasek warstwy rzutu na ikone nowej warstwy skopiuj jg. Zablokuj oryginalna
warstwe i wytacz jej widoczno$¢ (w razie probleméw bedzie mozna jeszcze do niej wrécic).
Kopie rzutu zrasteryzuj (prawy klawisz myszki na jej pasku > Rasterize Layer) oraz wyrzu¢ do
kosza maske warstwy akceptujac jej dziatanie (Apply).

! rzuty mieszkarh KOMO s.j., http://www.mieszkania-wawa.pl/plan-mieszkan.php [19.09.2013]
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Agnieszka Meller-Kawa (Adobe Photoshop)

. Odszukaj narzedzia do rysowania ksztattow i wybierz rysowanie linii. Na pasku opcji \

wybierz rysowanie (Fill pixels), ustal grubos¢ linii i kroplomierzem (ALT) pobierz kolor

linii. Precyzyjnie podomykaj nimi otwarte koricéwki scian. W trakcie ‘ n
rysowania korzystaj z klawisza SHIFT, ktéry sprawi, ze bedg rysowane

pod wiasciwym katem oraz spacji, ktéra pomoze w pozycjonowaniu.

Rézdzka, z zaznaczong opcjg Continius, zaznacz wszystkie wnetrza scian (SHIFT). )\
Na rolecie warstw wybierz tworzenie nowej warstwy wypetnienia (Solid Color). Wybierz barwe
w jakiej na planszy majg by¢ pokazane sciany.

Stwdrz nowg warstwe i narysuj na niej linie podziatu podtogi (domkniecia pokoi, linie kafli w
tazience itd.) Nie musisz dopracowywac rysunku tych podziatéw, warstwa ta pdzniej zostanie
wytgczona.

Rdzdzka, z zaznaczong opcjg Continius oraz Sample All Layers, wybierz catg podtoge w )\
mieszkaniu i stwdérz nowg warstwe wypetnienia. Wskaz ikone maski warstwy a przytrzyman;/m
klawiszem ALT, by sprawdzi¢ poprawnos¢ maski.

Warstwie z podtogg mieszkania dodaj efekt cienia wewnetrznego (Inner Shadow). Ustal jego
parametry na rolecie (Size, Distance, Opacity...).

Warstwie $cian przypisz cien zewnetrzny (Drop Shadow).

Wybierz obszar podtogi (np. taras, tazienke, wzér w panelach czy ksztatt dywanu) i stwdrz nowg
warstwe wypetnienia z tym fragmentem. Na rolecie warstw zmien sposdb naktadania warstw
na siebie (Multiply, Darken, Linear Burn, Overlay, Lighten, Screen, Color, Saturation...)
Eksperymentuj z réznymi ustawieniami trybédw mieszania i wartosciami krycia (Opacity). Zwrdc
uwage, ze cien wewnetrzny przypisany podtodze jest uwzgledniany rowniez na tej warstwie.

Jesli okaze sie, ze kolor nadany podtodze jest w twojej pracy zbedny, ale chcesz zachowac rzucany przez
nig ciert wewnetrzny, to poeksperymentuj z wartoscig wypetnienia (Fill). Steruje ona wyswietlaniem
obrazu nie ingerujgc przy tym w efekty warstw.
Wskazujac, z przytrzymanym klawiszem CTRL, maske warstwy przy jakims fragmencie podtogi
(np. dywanu) zataduj jego zaznaczenie. Stwdrz nowg warstwe wypetniania, ale tym razem
wypetnienia wzorem (Pattern). Wybierz wzor tekstury i jego skale, a nastepnie zmien tryb
mieszania warstwy oraz jej krycie, by uwzgledniony zostat wczesniejszy kolor ptaszczyzny.

Zwroc¢ uwage, ze mozliwe jest dodawanie, odejmowanie i tworzenie czesci wspdlnej zaznaczen na
podstawie informacji zapisanych na rolecie warstw. Wskazanie maski warstwy z przytrzymanym
klawiszem CTRL i dodatkowo SHIFT dodaje to zaznaczenie do wczesniejszego, a z klawiszem ALT
odejmuje. W ten sposéb mozna sobie utatwi¢ wybdr elementéw aranzacji w mieszkaniu (wybor catosci
obrazu CTRL A, odjecie rézdzka tta rzutu ALT, odjecie informacji zapisanych na maskach warstw CTRL i
ALT..)

W celu natozenia wzoru kafli na ptaszczyzne podtogi w fazience stwdrz najpierw nowy
dokument o wielkosci 1 x 1 cm (CTRL N). Narysuj na nim ksztatt kafla, a nastepnie zapisz go jako
wzor (Edit > Define Pattern). Analogicznie jak poprzednio stwdrz zaznaczenie i dodaj warstwe
wzoru. Ustal wartosci.

Wykorzystujac zdobyte umiejetnosci dokoricz tworzenie plastycznego rzutu.

Wytgcz widocznosé warstwy podziatow na podtodze.

Przenie$ warstwe z rzutem na gore stosu warstw oraz zmien jej tryb mieszania na mnozenie
(Multiply).



Agnieszka Meller-Kawa (Adobe Photoshop)

Przyktadowy wyglad rolety warstw pliku z uplastycznionym rzutem:
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