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TARCZA — PODSTAWOWE KSZTALTY, WYPEtNIENIA, KONTURY i PEDZLE

Stwoérz wiele podstawowych ksztattéw i naich podstawie utwdrz obraz tarczy dla przedszkolakéow .
Wykorzystaj wszystkie ksztatty:

e elipsy (kota) e zaokraglone prostokaty e siatke prostokatng
e prostokaty (kwadraty) e gwiazdy e ibiegunowg
e wielokaty (tréjkat) e spirale e linieituki

W trakcie rysowania wykorzystuj klawisze funkcyjne:

e SHIFT - zmieni elipse w koto, wypoziomuje wielokat

e ALT —stworzy ksztatt, ktérego Srodek bedzie w miejscurozpoczeciatworzenia
obiektu, atakze pozwala nakopiowanie ksztattu

e SPACEBAR - pozwolinaprzeniesienie obiektu podczas rysowania

o strzatki — pozwolgustali¢ilos¢ bokdéw wieloboku czy gwiazdy (sposdb natréjkat),
w przypadku siatek biegunowej i prostokatnej pomogg ustali¢ilos¢ oczek siatki,
w przypadku prostokatéw z zaokraglonymi rogami wartos¢ tego zaokraglenia

e~ (tylda)— zwielokrotni ksztatty (nie zapomnijo ich zgrupowaniu Ctrl G)

Jeslizamierzasz stworzyé ksztatt o doktadnych wymiarach kliknieciem wskaz miejsce gdzie masie
pojawiéi wprowadz dane do okna dialogowego.

Kazdemu ksztattowi przypisz wybrany kolor wypetnieniai konturu:

e korzystajgcz koloréw wypetnieniai konturu narolecie narzedziowej
(X —przetgczanie zkoloru wypetnienia nakonturiodwrotnie)

e zpalety Prébek (Okno > Probki) (Swatches) (np. Ksigzkikoloru: TRUMATCH)

e zpaletyKolor[F6] *

Czesci ksztattow przypisz wypetnienie gradientowe albo wypetnienie wzorkiem: <, >} / —to klawisze
przetgczanianakolor, gradient bgdz rezygnacjez wypetnienia bgdz konturu.
Probki gradientui wzorkéw znajdujg sie na palecie Prébek. Skorzystaj z biblioteki by zatadowaé prébki
gradientéw i wzorkow.
Ustawienia gradientu paleta Gradient (Okno > Gradient). (& i

Na rolecie Warstw [F7] (Okno > Warstwy) decyduj o kolejnosci wyswietlania obiektow.

Obiektowi siatki polarnej przypisz rézne kolory réznym oczkom siatki. Wtym celu wybierz tylko
obiekttarczy, wybierz narzedzie Aktywnego wiadraz farba [K], dobieraj kolory i wskazuj kolejne
oczka siatki.

3_._ Marzedzie Generator ksztattdw (Shift+M)

&5 Narzedzie Aktywne wiadro z farba (K)

g Narzedzie Zaznaczenie aktywnego malowania (Shift+L)

Kilku obiektom przypisz obrys pedzlem. Wybierz je z rolety Pedzle [F5] (Okno >Pedzle). Takze
skorzystaj z dostepnej biblioteki pedzli. (Uwaga! By przypisac pedzel siatce polarnejtrzebaja
narysowac ponownie albo skopiowac przed zastosowaniem narzedzia Aktywnego wiadra z farbg.)
Dodaj takze kilka Symboli.

Stworz atrakcyjng kompozycje obrazu tarczy stawiajgcza atut roznorodnosc¢jejformikoloréw.

Zapisz plik [Al] i wyeksportuj obraz [JPG] (Korzystaj z obszaréw roboczych), w duzej rozdzielczosci
(300 dpi) i najlepszej jakosci obrazu.



