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PHYSICALCAMERA, WYSTAWA KRZESEt, GtEBIA OSTROSCI

1. W oknie Environment [8] ustaw jasne tto. Wstaw do sceny kamerefizyczng RS
¥ Tar geted

[CtrlC], ustal gtebie ostroscii wyrenderuj modelekrzeset w wysokiej Turget Distance: [TISj997%
rozdzielczosci (min. 2000 px w poziomie). W trakcie ustawiania wtasciwosci e
kamery zwrééuwage na nastepujace parametry: show Horizon Line
* Physical Camera
e potozenie celu patrzenia kamery (Target) Fim | Senor
e zatgczenie opcji Enable Depth of Field o Ms,o =
e wartos¢ Aperture: f/... (im mniejszatym wiekszerozmycie) ;;:Lenm =
e warto$¢ Width (gtebokos¢ ostrego polawidzenia) # Specfy FOV: (45,0008 deg
e warto$¢ EV kamery (wartos¢ ekspozycji, steruje jasnoscig kadru) ,\Z:,mm, £l ;22 : 2

Foaus
® Use Target Distance
Custom
Focus Distance: 500,0am
| ens Breathing: | 1,0
¥ Er able Depth of Field
Swutter
Type: | frames
Duration: 0,5
Offset: 0,0
Enable Motion Blur

* Exposure
Expo ol Installed
Exposure Gain
Manual: 0,338
® Target: 8,0
White Balance
® Tluminant
Dayiight (ss000) * [l
Temperature

~ kelvin -

Amount: 1,0

* Bokeh (Depth of Field)
* Perspective Control

* Lens Distoriion

* Miscellaneous




