Agnieszka Meller-Kawa 3ds Max Design

KRZEStO Z PRETA?

Ustal odlegtosci siatki Grid na 10 cm. Wtacz przycigganie do siatki gridu (S).

W widoku z lewej strony (L) narysuj ksztatt konstrukcji hokera. Dbaj o poprawne gabaryty
proRorde mela, I BRI
Na rolecie modyfikacji przejdz do operowania Splinami (roleta

Selection — 3), wybierz przygotowany ksztatt i skopiuj go, przesuwajac z przytrzymanym
klawiszem Shift. Ustal jego potozenie na odpowiednig odlegtosé od oryginatu.

Jesli nie udaje sie wykonac tej operacji prawidtowo (i w trakcie kopiowania ksztatt jest domykany)
to sprawdz czy w ustawieniach Edycji Splinu, na rolecie Geometry, w polu End Point Auto-Welding
nie jest aktywna opcja Automatic Welding. Jej odhaczenie usunie problem.

4,

Przejdz na tryb wierzchotkdéw (1), wydaj polecenie potgczenia koricowek splinu (Connect)
dodatkowym segmentem i przeciaggnij kursorem od jednego wierzchotka do drugiego.
Czynnos¢é powtdrz dla drugiej pary wierzchotkéw.

Przejdz na tryb operowania Segmentami (2) i wybierz oba przednie segmenty konstrukcji
hokera. Poleceniem Divide podziel go na 2 lub 3 réwne czesci.

WHtgcz przycigganie 3D oraz przycigganie do wierzchotkdw (Vertex). Narzedziem Create
Line dorysuj brakujacg linie miedzy dodanymi wierzchotkami. Ustal potozenie belki.

Na rolecie Rendering zdecyduj, ze ksztatt ma by¢ renderowany (Enable In Renderer) i ustal
warto$¢ kwadratowego przekroju.

By ,,wyprostowac” konstrukcje z preta przejdz do rolety Interpolation i zrezygnuj z Optymalizacji
splinu. Jesli nie zamierzasz zaokrgglac ksztatftu to moZzesz zminimalizowac ilos¢ krokdw (Steps) do

wartosci 1.

8. Stwodrz prostopadtoscian siedziska.

9. Skopiuj oba elementy hokera przeciggajac je z przytrzymanym klawiszem Shift. Wybierz
opcje kopii (Copy) zamiast klona (/nstance), by zmiany w kopii nie nastepowaty rowniez w
oryginale. Mozesz takze zwiekszy¢ ilos¢ kopii mebla.

10. Do elementu konstrukcji dodaj modyfikator Edit Spline i ingerujgc w wierzchotki (1),
segmenty (2) i/lub spliny (3) stwdrz alternatywng wersje mebla bgdz zestawu mebli.

11. Dodaj elementy sceny (podtoge, sciane). Wstaw Swiatto. Pokryj elementy materiatem (M).

Wyrenderuj obraz i zapisz go.
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