


ARCHITEKTURA

Proces

prowadzenie: mgr inz. arch. Hugon Kowalski

liczba uczestnikow: 20 oséb

materiaty: otdéwki roznej twardosci, papier techniczny( format A3), cienkopisy, pisaki, kredki, nozyk
introligatorski, linijka, ekierka , klej do papieru, tasma

malarska zo6tta

opis warsztatow:

Zajecia praktyczne beda poprzedzone krotkim wprowadzeniem dotyczgcym rysunku i malarstwa. Nastepnie
przedstawione zostang trzy tematy ¢wiczen kierunkowych, na ktorych podstawie uczestnicy dokonaja
szybkich rozwian projektowych. Rozwigzania zostang przedstawione przez kazdego z uczestnikow,
podsumowane dyskusjg na ich temat. Na koniec kazdy z uczestnikow wybierze jeden z uktadoéw i wyniesie go
w przestrzen.



ARCHITEKTURA
WNETRZ

TRO) - KATY

prowadzenie: dr Natalia Klisko-Walczak

liczba uczestnikow: 15 os6b

materiaty: otéwki, linijki, nozyk, klej, biaty podktad introligatorski 2 szt. 100 x 70 cm i/lub bristol 100 x70 cm

opis warsztatow:

Warsztaty beda polegaty na odpowiedzi na zadany temat. Hasto z zakresu kompozycji rozwija
wyobraznie, wskazuje powigzania miedzy architekturg wnetrz, wystawiennictwem i prostg forma
przestrzenng. Uczy technik wykonywania makiet. Warsztaty s3 wprowadzeniem do egzaminu
wstepnego oraz | roku studiow.



DESIGN
KRAJOBRAZU

ZMYSt PORZADKU

prowadzenie: mgr inz. arch. Filip Zuchowski, mgr inz. arch. kukasz Spychaj
liczba uczestnikow: 12 0séb

materiaty: UAP

opis warsztatow:

Zadanie ma na celu uwrazliwienie uczestnika warsztatow na bazowe wytyczne w projektowaniu
przestrzennym: geometrie, konstrukcje, skale, wysokos¢, barwe, odlegtosc.

Podczas zajec uczestnicy poznajg podstawowe zasady projektowania oraz zagadnienie funkcji obiektu
poprzez prace nad zwykty kartka A4.

Warsztaty rozbierajgce na czesci pierwsze zasady konstrukcyjne, ktore mozemy zaobserwowac w naszym
otoczeniu. Uczestnicy stworzg wtasne struktury w oparciu o wczesniej znalezione zasady konstrukcyjne.
Warsztaty zwracajg uwage na przedmioty w naszym otoczeniu, pomagaja zrozumiec istote ich powstania
i sktaniajg do kwestionowania zastatej rzeczywistosci jako jedynego rozwigzania.



EDUKACJA ARTYSTYCZNA
W ZAKRESIE
SZTUK PLASTYCZNYCH

Processing — przyjazny jezyk programowania dla artystow

prowadzenie: mgr Piotr Stomczewski, as.

liczba uczestnikow: 25 os6b

materiaty: Kazdy z uczestnikow chcacy wzigc udziat w warsztacie powinien przynies¢ swoj laptop
z zainstalowanym programem Processing w najnowszej wersji.

Oprogramowanie mozna pobrac bezptatnie ze strony ww.processing.org

opis warsztatow:

ArtysSci coraz czesciej w swojej tworczosci siegajg po nowe Srodki wyrazu jakie oferuje otaczajaca nas
technologia, a znajomosc¢ jezyka programowania zaczyna by¢ tak samo wazna jak znajomos¢ jezyka obcego.
Processing jest prostym Srodowiskiem programistycznym uzywanym przez artystow na catym Swiecie.
Stworzony z myslg o osobach bez podstawowej wiedzy z zakresu informatyki i technologicznego
wyksztatcenia.

Podczas warsztatu uczestnicy poznajg podstawy jezyka Processingu. Nauczg sie tworzy¢ obiekty dwu

i trojwymiarowe, a takze stworzg interaktywng aplikacje.



FOTOGRAFIA

Kazdy aparat to catkiem inny swiat
prowadzenie: dr Michat Bugalski
liczba uczestnikéw: 10 0s6b
materiaty: brak

opis warsztatow:
Na warsztatach zapoznamy sie z wptywem narzedzia na obraz. Na podstawie przyktadow oraz praktycznego
zapoznania sie z specyfikg aparatow mato, Srednio i wielkoformatowych.

Fotografia po internecie

prowadzenie: mgr Agnieszka Antkowiak
liczba uczestnikéw: 10 0s6b

materiaty: smartfon + fadowarka

opis warsztatow:

Warsztaty postinternetowych praktyk fotograficznych, obejmujgce zagadnienia takie
jak: kuratorowanie przestrzeni internetowej, obraz fotograficzny w sieci, smartfon
jako narzedzie artystyczne. Podczas warsztatow uczestnicy korzystac beda z
pracowni komputerowej oraz wtasnych smartfonow.



GRAFIKA

specjalnosc:
grafika warsztatowa

0dbij to sobie

prowadzenie: mgr Agnieszka C. Mac¢kowiak

liczba uczestnikéw: 10 0s6b

materiaty: koszulki, torby, szkicowniki czy tez inne materiaty, na ktérych mozna zrobi¢ nadruk

opis warsztatow:

Druk wypukty jest najstarszg technikg graficzng, a matryce mozemy znalez¢ w otaczajacej nas rzeczywistosci.
Wykorzystujgc wyobraznie i spostrzegawczos¢ uczestnicy stworzg nadruki, na torbach, koszulkach, papierze
czy oktadce szkicownika.



GRAFIKA

specjalnosc:
projektowanie graficzne

Warsztaty kaligrafii brushpenem
prowadzenie: Maria Kuziota
liczba uczestnikow: 10 osdb
materiaty: UAP

opis warsztatow:

Brushpen to marker pedzelkowy, ktory daje szerokie pole do popisu przy tworzeniu liter.

Od podstaw poznamy technike postugiwania sie tym narzedziem oraz nauczymy sie budowac litery,
aby probowac swoich sit w sktadaniu je w spdjne wyrazy czy tez kompozycje liternicze.

Warsztaty z ilustracji dla najmtodszych
prowadzenie: Roxana Goncerzewicz
liczba uczestnikow: 10 osdb

materiaty: UAP

opis warsztatow:

Podczas warsztatow uczestnicy poznaja gtdwne reguty dotyczace ilustrowania dla dzieci w réznym wieku.
Dowiedzg sie, miedzy innymi, na czym polega r6znica miedzy obrazkiem a ilustracja, czym powinien kierowac
sie ilustrator wybierajac kolory w swojej pracy, czy jak wybierac kréj pisma projektujac ksigzke dla
najmtodszych. Podczas warsztatow uczestnicy bedg mieli mozliwos¢ stworzenia wtasnego projektu

W oparciu o poznane zasady.

Warsztaty tworzenia plakatu z grupj artystyczno-projektowa BiG POSTER
prowadzenie: Grzegorz Mycka — cztonek grupy BiG POSTER

liczba uczestnikow: 12 0séb

materiaty: UAP

opis warsztatow:

Uczestnicy bedg mieli okazje skonstruowania wizualnej interpretacji podanego hasta pod czujnym okiem
jednego z cztonkéw grupy BiG POSTER. Prowadzacy postara sie przyblizy¢ tajniki budowania syntetycznej

i skrotowej formy graficznej wykorzystujac jedynie tradycyjne narzedzia i materiaty, skupiajac sie zaréwno

na ilustracji jak i literze. DoSwiadczenia wyniesione z zaje¢ moga okazac sie bardzo przydatne dla kandydatéw
na kierunek grafika.

BiG Poster to grupa artystyczno-projektowa zatozona przez dwoch pasjonatow plakatu — Bartosza Mamaka
i Grzegorza Mycke.



Warsztaty z ilustracji prasowej
prowadzenie: Jagoda Jankowska, Artur Denys
liczba uczestnikow: 10 osdb

materiaty: UAP

opis warsztatow:

Warsztaty rozpoczng sie od krotkiego wprowadzenia w tematyke ilustracji prasowej. Przedstawione zostang
przyktady wspotczesnych ilustratoréw i ich prac do czasopism. Uczestnicy dostang do wyboru dwa artykuty,
do ktorych nastepnie stworzg wtasne projekty ilustracji. Podczas wartsztatow uczestnicy zmierzg sie

z problematyka ilustrowania w oparciu o tekst prasowy. Na zakonczenie wspdlnie oméwimy i podsumujemy
powstate na warsztatach prace.



INTERMEDIA

Wprowadzenie do sztuki wspotczesnej. Podstawowe pojecia i konteksty.
Czym zajmujemy sie na Intermediach?

prowadzenie: dr Krzysztof tukomski

liczba uczestnikow: 15 os6b

materiaty: brak

Po spotkaniu mozliwos¢ indywidualnej konsultacji portfolio.

Intermedia: Wprowadzenie do animacji graficznej (Motion Graphic) w programie
Adobe After Effect. Podstawy Motion Graphic Adobe After Effect

prowadzenie: lab. Marcin Ptaszynski

liczba uczestnikow: 10 osdb

materiaty: brak

Warsztaty filmowe: podstawy oswietlenia planu filmowego
prowadzenie: dr Jakub Jasiukiwicz

liczba uczestnikow: 10 osdb

materiaty: brak



KURATORSTWO
| TEORIE SZTUKI

VTS czyli Visual Thinking Strategies
prowadzenie: dr Marcin Szelag
liczba uczestnikow: 8 osdb
materiaty: brak

opis warsztatow:

Visual Thinking Strategies (VTS) to metoda, ktéra wykorzystuje sztuke jako narzedzie alfabetyzacji wizualnej,
rozwijajgce myslenie oraz umiejetnosci komunikacyjne polegajace na stuchaniu opinii innych i wyrazania
swoich. Powstata w latach 90. XX wieku w Muzeum Sztuki Nowoczesnej (Museum of Modern Art) w Nowym
Jorku jako odpowiedz na potrzebe ksztattowania kompetencji wizualnych zwiedzajgcych muzeum poprzez
ogladanie sztuki i stawianie pytan, wynikajacych z doswiadczenia wizualnego. Metoda ta wykorzystywana
jest w wielu muzeach w Stanach Zjednoczonych. Zostata rowniez rozwinieta i stosowana jest obecnie takze
w nauczaniu szkolnym, takich przedmiotow jak literatura, matematyka czy socjologia.Uczestnicy warsztatu
beda mieli okazje spojrze¢ na wybrane dzieto sztuki metodg VTS, poznajac zaréwno to dzieto, jak i specyfike
samej metody oraz jej mozliwosci.



MALARSTWO

Rodzaje i kierunki kompozycji

prowadzenie: mgr Filip Wierzbicki-Nowak

liczba uczestnikow: 25 os6b

materiaty: nozyczki, linijke, otowki (B, 2B, 4B) oraz 2 x format 50 x 70 cm

opis warsztatow:

Podczas warsztatow poznamy gtéwne zasady komponowania obrazu. Dowiemy sie jakie s3 rodzaje
kompozycji, a takze jaka funkcje petnig kierunki wertykalne i horyzontalne. Podstawowe pojecia
kompozycyjne zastosujemy na podstawie martwej natury. Wykonamy dwa rysunki, t3czac dwa pojecia.

Trzy cechy koloru

prowadzenie: mgr Agata Nowak

liczba uczestnikow: 18 os6b

materiaty: farby wodne, papier, narzedzia malarskie

opis warsztatow:
Warsztaty malarskie - zastosowanie zdobytej wiedzy o wtasciwosciach koloru w realizacji pracy powstatej
w oparciu o zastang martwa nature.



PROJEKTOWANIE
MEBLA

Projektowanie Mebla

prowadzenie: mgr Joanna Lisiecka

liczba uczestnikow: 15 os6b

materiaty: otowki automatyczne, czarny dtugopis, linijki,ekierka, cyrkiel, ostry nozyk introligatorski, karton,
grubsze tektury badz inne materiaty przydatne w procesie makietowania

opis warsztatow:

Wszystkich zainteresowanych serdecznie zapraszamy na ciekawe warsztaty przyblizajace podstawy
projektowania mebla. W ramach krétkiego spotkania bedziecie mie¢ mozliwos¢ z bliska poznac rodzaje
materiatow stosowanych w meblarstwie, opowiemy Wam rowniez o mozliwosciach realizacyjnych na naszej
Uczelni oraz o specyfice zajec i sposobie ich prowadzenia. Jako rozgrzewke przed egzaminami wstepnymi
proponujemy Wam przygode z meblarstwem w skali 1:10, bedziemy duzo rysowac i makietowac!



RZEZBA

Portret rzezbiarski — wprowadzenie do rzezby figuratywnej
prowadzenie: dr Michat Wielopolski

liczba uczestnikow: 12 0s6b

materiaty: narzedzia do rzezbienia

opis warsztatow:

W zwigzku z nadchodzaca edycjg DRZWI OTWARTYCH na Uniwersytecie Artystycznym

w Poznaniu Wydziat Rzezby i Dziatah Przestrzennych zaprasza wszystkich chetnych na warsztaty dotyczace
portretu rzezbiarskiego. Uczestnicy beda mogli pod okiem dr Michata Wielopolskiego wykona¢ prace
rzezbiarskg — portret modela w glinie. Beda mieli okazje zapoznac sie z tematyka portretu rzezbiarskiego,
podstawami rzezby, technika pracy w glinie oraz zasadami kompozycji, co moze by¢ szczegélnie przydatne
podczas egzaminoéw wstepnych na Wydziat Rzezby. Warsztaty majg na celu rowniez wprowadzenie w prace
wydziatu, zapoznanie z mozliwosciami oraz specyfiky naszego nowego budynku. Celem warsztatow jest
pobudzenie kreatywnosci i wyobrazni uczestnikow.

Holografia w rzezbie
prowadzenie: Jarostaw Bogucki
liczba uczestnikéw: 5 0s6b
materiaty: antyrama A5

opis warsztatow:
Prezentacja mozliwosci laboratorium holograficznego na WRiDP. Wspélna realizacja
holograméw portretowych.

Warsztat Tkacki.Tkanina Unikatowa.
prowadzenie: Romana Rymszewicz-Ranz
liczba uczestnikéw: 5 0os6b

materiaty: UAP

opis warsztatow:

Prezentacja prac studentow, ktore powstajg w X Pracowni Rzezby. Zapoznanie Gosci z podstawami
klasycznych technik tkackich. Uczestnicy bedg mogli wykonac podstawowe sploty tkackie na wczesniej
przygotowanej osnowie. Warsztat Technik Tkackich ujety w strukturze Wydziatu Rzezby i Dziatan
Przestrzennych jest miejscem, gdzie studenci zapoznajg sie zarowno z tradycyjnymi jak i
niekonwencjonalnymi technikami. Uczestnicy beda zaproszeni do przejscia na Warsztaty i obejrzenie
wynikéw eksperymentdw, ktére maja dopomdc w wyrazeniu tresci istotnych dla studenta i ich materializacji.



SCENOGRAFIA

PODSTAWY KSZTAXTOWANIA FORMY UBIORU

prowadzenie: mgr Ewa Mro6z

liczba uczestnikow: 10 osdb

materiaty: 3x papier, bristol, karton o wym. 100x70, nozyczki, nozyki, otowki, linijki, szkicownik

opis warsztatow:

Warsztat - projektowanie form ubioru z papieru. Cwiczenie, podczas ktdrego mozna zapoznac sie z procesem
projektowania ubioru. Uczestnik bedzie miat za zadanie naszkicowac, przeanalizowa¢, a nastepnie zbudowac
forme przestrzenng / ubiér z papieru. Konstrukcyjnym punktem wyjscia bedzie figura geometryczna.
Dziatanie zostanie szczegotowo omoéwione przez prowadzacego. W trakcie warsztatow bedzie mozna
zasiegnac informacji na temat specyfiki studiowania na kierunku scenografia, specjalnos¢ projektowanie
ubioru.

INTERPRETACJA PRZESTRZENNA TEKSTU LITERACKIEGO
prowadzenie: dr Tomasz Ryszczynski, ad.

liczba uczestnikow: 10 osdb

materiaty: papier bristol, nozyczki, nozyki, otowki, linijki, szkicownik

opis warsztatow:

Celem warsztatu jest podjecie proby interpretacji przestrzennej zestawu haset. Uczestnicy, odwotujac sie do
wiasnych skojarzen, stworzg trojwymiarowe kompozycje, ktore w sposdb nieliteralny przetozg tekst na jezyk
formy. Ponadto zadanie uwzglednia zagadnienia skali, proporcji wzgledem cztowieka oraz Swiadomego
wykorzystania koloru. W trakcie warsztatow bedzie mozna zasiegnac informacji na temat specyfiki
studiowania na kierunku scenografia.



WZORNICTWO

PROJEKT: LAMPA. Od idei do prototypu

prowadzenie: mgr Matgorzata Paruch-Piotrowska

liczba uczestnikow: 15 os6b

materiaty: papier biaty (format A3); przybory do rysowania: otéwki, markery, cienkopisy, kredki, itp.; przybory
do makietowania: linijki, ekierki, nozyczki, nozyk introligatorski, kleje, tasmy, wykataczki, sznurki, itp.

opis warsztatow:

Uczestnicy warsztatow zmierza sie z zagadnieniem projektowania formy lampy o zdefiniowanym Zzrédle
Swiatta. Zajecia bedg zawieraty elementy procesu projektowego. Uczestnicy stworzg koncepcje projektowe
lamp na podstawie analizy potrzeb i probleméw uzytkownikéw w okreslonych sytuacjach.

Warsztaty bedg sktadaty sie z czesci rysunkowej oraz makietowania w skali 1:1. W trakcie spotkania zostang
przeprowadzone korekty wygenerowanych idei. Uczestnicy sg zobowigzani do przyniesienia wtasnych
materiatow oraz przyboréw rysunkowych wedtug zatgczonego spisu.



