Warszawa 20.03.2017

Recenzja dorobku artystycznego oraz dydaktycznego dr Michata Filipiaka przygotowana w

zwigzku z przewodem habilitacyjnym, wszczetym 2.11.2016 na Wydziale Architektury i

Wzornictwa Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu, w_dziedzinie sztuk plastycznych w

dyscyplinie sztuki projektowe.

Niniejsza recenzja sporzgdzona zostata na podstawie przedstawionych dokumentéw:

- Dokumentacja w przewodzie habilitacyjnym zawierajgca autoreferat - opracowanie tekstowe.
- Dorobek artystyczny 2009 - 2016 - opracowanie ilustracyjne.

- Dorobek dydaktyczny 2009 - 2016 - opracowanie ilustracyjne.

- Trzy broszury poswiecone warsztatom ze studentami - SafetyLab edycja 1i 2, Stal +.

Krétka charakterystyka kandydata

Michat Filipiak jest absolwentem Wydziatu Projektowego Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu,
ktérego dyplom magisterski otrzymat w roku 2002 roku. Z pracg dydaktyczng na tej uczelni zwigzany
od 2002 roku. W 2009 uzyskat doktorat. Obecnie prowadzi Pracownie Designu Interdyscyplinarnego
na Wydziale Architektury i Wzornictwa UAP. W swoje]j dziatalnosci projektowo-artystycznej zajmuje

sie oswietleniem, wystawiennictwem i grafikg uzytkowa.

Ocena dzieta wskazanego przez kandydata, jako aspirujacego do okreslenia "dzieto stanowigce

znaczny wkiad autora w rozwéj okreslonej dyscypliny naukowej lub artystycznej"”.

Dzietem wskazanym jest rodzina lamp ozdobnych zrealizowanych w postaci prototypéw, ktére
zostaly zaprezentowane na wystawie indywidualnej zatytutowanej "Niejednoznaczne. Miedzy forma
a medium", ktéra odbyta sie w Berlinie w dniach 22.07-20.08.2016 roku. W dokumentacji
habilitacyjnej kazdy z 15 $wiecacych obiektdw zaprezentowany zostat w postaci krotkiego opisu
dotyczacego inspiracji projektowych, mozliwosci uzytkowych opraw, lub ich dominujacych cech
estetycznych, opisu technicznego dotyczacego uzytych materiatéw, Zrédet $wiatta, parametréw .
oéwietleniowych, wielkosci obiektéw oraz zdje¢ prototypdw i rysunkéw pogladowych.

W opisie poszczegdlnych projektdw nie odnajdujemy specyfikacji zatozer dotyczacych ewentualnego
producenta, planu wdrozenia, kanatu dystrybucji czy sylwetki odbiorcy. Z autoreferatu wynika, ze
przedsiewziecie jest bardziej artystyczno-projektowym dziataniem o charakterze badawczym, niz

szczegbétowo zaplanowanym przedsiewzigciem produkcyjno-handlowym.



To podejécie w wiekszym stopniu rozwija watki innowacyjnosci w zakresie estetyki i funkcji,
pozostawiajac na boku analizy marketingowe. Rzeczywiscie, obecnie w warunkach olbrzymiej
podarzy mebli, oéwietlenia i elementdw wykoriczeri wnetrz, duzo wazniejsza stata si¢ estetyczna
postaé wyrobéw, wrazenie typu "new look" oraz innowacyjne traktowanie funkcji niz szczegdtowo
opracowany plan rynkowy. Przy takim sposobie poszukiwania nowych produktéw szczegGtowe
rozwigzania techniczne dobierane sa na etapie dotaczania wyrobu do oferty konkretnie
pozycjonujacego sie na rynku producenta. Sadze wigc, ze przyjeta przez autora perspektywa
"badawcza" nie jest sprzeczna z podejsciem rynkowym, cho¢ odmienna od ortodoksyjnego
traktowania projektowania wzorniczego jako harmonijnego scalenia formy, funkcji i technologii
prowadzacego do szczegétowej optymalizacji wyrobu pod kazdym wzglgdem. Jestem pewien, ze
prezentowane lampy moga sta¢ sie otwarta oferta dla miedzynarodowego rynku wytwércow
oswietlenia.

Zaprezentowana rodzina produktéw jest zréznicowana pod wszelkimi wzglgdami i nie stanowi
jakiegokolwiek kompletu wyrazowego lub technicznego. S3 to raczej odrebne eksperymenty
projektowe. Ogladajac te grupe wyrobdw, w naturalny sposdb dazy sig do poklasyfikowania
rozwiazan i wybrania swoich ulubionych obiektéw. W mojej opinii najbardziej wyrdzniajaca sig grupa
lamp s3 te, ktére oferuja mozliwoé¢ zmiennoéci funkcjonalnej i adaptacji do réznych potrzeb.
Szczeg6lnie inspirujaca uzytkownika i prowokujaca do réznych zastosowarn wydaje sie by¢ lampa
Wave. Jest to raczej éwiecaca struktura, ktérej ptaszczyzne mozna dowolnie ksztattowac, poprzez
zwijanie i wyginanie. Daje to mozliwo$¢ tworzenie dwu i tréjwymiarowych Swiecacych ksztattow.
Drugim ciekawym rozwigzaniem jest Light Beans inspirowana roéling i tak jak roslina mogaca sig
rozrasta¢ poprzez dodanie dodatkowych modutéw. Réwniez godny wyrdznienia wydaje mi sig
Snoop - wachlarzowata struktura stosujaca ciekawg kombinacje listew drewniany i dowolnie
rozpychajacych je elementéw plastikowych. Z innych powoddw, wysoko oceniam kreacje projektowg
o nazwie 57". Inspiracja pionierskim eksperymentem kosmicznym z roku 1957, jakim byto wystanie
przez ZSRR w kosmos Sputnika, jest widoczna na pierwszy rzut oka. W tej nostalgicznej realizacji
doszukiwa¢ sie mozna szeregu kulturowych znaczen dotyczacych cywilizacji technicznej. Marzenia o
podboju kosmosu z lat 50 i 60-sigtych, rozbudzajace nadzieje na definitywne rozwigzanie probleméw
ludzkoéci przy pomocy rozwinigtej technologii, bole$nie zderzyty sie w obecnych czasach z
ujawnieniem probleméw i zagrozen, jakie ta technologia niesie. Sytuuje to projekt 57" na obszarze
designu krytycznego i narracyjnego, dajac réwniez nadzieje na funkcjonowanie produktu, jako
rozpoznawalnej ikony. Dwie lampy sa ciekawe pod wzgledem technicznym. To Rotate i Twisted,
wykorzystujace tasmy luminescencyjne ELTAPE, sg bardziej $wiecacymi obiektami niz lampami.

Przeksztatcalno$¢ Twisted inspiruje do zabawy forma.



Z pewnoscia projekty lamp wymienione powyzej wnoszg znaczny wktad autora w rozwoj dyscypliny
sztuk projektowych. Pozostate lampy Black Sun, Crane, Bubles, Star, Emmes, Solid sa, w mojej ocenie,
rzetelnymi realizacjami wzorniczymi odwotujacymi sie czasem do cytatow z przesztosci. We
wszystkich obiektach ciekawe jest zastosowanie technologii druku 3D, ktérg jednak autor traktuje
jako technologie modelarska. Wobec spadku jej ceny, po rozwage poddaje mozliwo$é potraktowania
tej technologii jako docelowej. Daje to, oprécz efektu oszczednosci na etapie wdrozenia, nieosiagalna
w tradycyjnej wytworczosci, mozliwosci zmiennoéci wyrobu lub nawet personalizacji poszczegdlnych
modeli. Wdrazajac lampy z serii Sac nalezatoby sig zastanowi¢ nad przystawalnoscia poszczegolnych
techologii. Z pewnoscig druk 3D, traktowany jako docelowy sposéb pozyskiwania detali, bedzie lepiej
korelowat z niskoseryjna technologig szycia.

Warto podkresli¢, ze powyisze projekty zostaty zebrane razem i pokazane przez autora na
catoéciowej wystawie w Berlinie. Przekonuje to do postawienia tezy, ze oprécz stworzenia wartosci
twérczej w postaci  wielu zréznicowanych projektéw wzorniczych, autor jest zdolny do
skoncentrowanego dziatania skierowanego na organizacje przedsigwzigcia projektowo-
organizacyjnego, jakim jest przygotowanie wystawy. Projekt wystawy wzorniczej jest, w moim
przekonaniu, trudnym i wieloelementowym dziataniem projektowym, najpetniej scalajgcym
problematyke aranzacji przestrzeni, eksponowania produktéw i projektowania przekazu graficznego.
Autor w petni wykorzystat tutaj swoje doswiadczenia nabyte we wczeéniejszej dziatalnosci

projektowe;j.

Recenzja pozostatego dorobku projektowo-artystycznego

Najwazniejsza czes¢ portfolio dziatalnoéci wtasnej dr Michata Filipiaka stanowi 36 projektéw stoisk
targowych, ktére realizowat, jak sam okresla, "w rodzinnej firmie wnetrzarsko-wystawienniczej".
Szkoda, ze sposdb przedstawienia kilku z tych projektéw utrudnia ich oceng. Poza jednym
przypadkiem, ekspozycji dla Katedy Designu Kierunku Wzornictwa UAP na Arena Design,
dokumentacja nie zawiera zdjg¢ z realizacji oraz opisu przedmiotu dziatalnoéci wystawcow.
Przedstawione, profesjonalnie wykonane renderingi sa standardowym, sposobem prezentacji tego
typu projektéow dla klientéw komercyjnych. Jednak dopiero zdjecia realizacyjne pokazuja caty
kontekst przestrzenny rozwigzania, doktadna kolorystyke i sposob, jak uzyte materiaty pracuj3
wizualnie. Nie poddajac w watpliwo$¢ zasadnoéci uzycia tanich ptyt OSB na wystawie szkoty designu
(oszczedzajmy pienigdze | érodowisko), na zdjeciach ekspozycji Katedry Designu wida¢, ze
powierzchnie ekspozycyjne, wykonane z tej ptyty, stanowia zbyt wyraziste tfo dla eksponowanych
przedmiotéw. Jesli chodzi o inne projekty targowe, to podtrzymujac zastrzezenie o sposobie
prezentacji, bardzo dobrze oceniam stoisko dla Dobroplastu. Niezbyt interesujacy przedmiot dziata

tej firmy, jakim jest prawdopodobnie produkcja okien plastikowych, zostat inteligentnie i atrakcyjnie
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zilustrowany przy pomocy zabiegébw przestrzennych i kolorystycznych. Stoisko dla dilera
samochodowego Auto Watin jest zaprojektowane z rozmachem, ale réwniez przestrzennym
rygorem, budujagcym wiasciwe proporcje pomiedzy eksponowanymi samochodami, olbrzymia
przestrzenig hali, zwiericzconym kulistymi formami kontuarem i wydzielonym niebieskim kolorem
podtozem. Stoisko doskonale uzupetnione jest wielkoformatowq grafika zwieszang ze stropu.
Zupetnie odmienng przestrzer kreuje autor w projekcie stoiska dla firmy Ledecco. Jest to intymna,
liniowo zarysowana przestrzeri ostonieta przed zewngtrznym Swiattem bramowymi, nieregularnymi
formami. Jestem pewien, ze mogta bardzo dobrze spetnia¢ funkcje ekspozycji $wiecacych obiektow
(moduty ledowe), wydzielajac réwniez skutecznie czg$¢ recepcyjng od targowego zamieszania.
Przedstawione projekty stoisk dowodza umiejetnosci podotania zréznicowanym wyzwaniom, jakie
stawiata przed autorem przestrzeri targowa oraz unikalne potrzeby marketingowe firm.

Poza stoiskami w porfolio dr Michata Filipiaka znajdujemy réwniez projekt wnetrza domu. Nie jestem
pewien, czy nalezy ocenia¢ w tym wypadku catosc, czy tez cze$¢ tej realizacji. Faktem jednak jest, ze
przedstawione na kilkunastu zdjeciach wnetrze jest potraktowane cato$ciowo i integralne pod
wzgledem plastycznym. Wida¢ konsekwentnie stosowane materiaty i kolory tworzace jednolity
nastréj. Ciekawe rozwigzanie architektoniczne polegajace na przebiciu podiogi najwyzszej
kondygnacji swietlikami jest umiejefnie wykorzystane do wnetrzarskiego rozwigzania korytarza z
przedtuzajacym go lustrem.

Ostatnig czeicia portfolio s3 realizacje graficzne. Znajdujemy tu profesjonalnie zrealizowane
elementy identyfikacji firm. Autor potrafit przedstawi¢ nad wyraz zréznicowane rozwigzania graficzne
dla kilku firm medycznych zwigzanych z rehabilitacjg. Poza znakiem dla PFAS oceniam je bardzo
dobrze. Podobnie ma sie rzecz z plakatami realizowanymi dla Galerii Aula. Btedem byto natomiast
umieszczenie w osobistym portfolio graficznym broszur ilustrujacych wyniki wspdtpracy ze
studentami. Odnoszac sie z wielkim szacunkiem do samych dziatan i ich efektéw (o czym za chwile)
sadze, ze dobra broszura wymaga wiekszego scalenia graficznego i typograficznego prezentowanych
materiatéw. Rozumiem powody dlaczego, w tym . przypadku, sprawy poszty nienajlepiej.
Prawdopodobnie wine za to ponosi niski budzet (albo brak), potaczony z niekompatybilnoscia

graficzna i techniczna podania projektéw studenckich.

Recenzja dorobku dydaktycznego

Aby ztagodzi¢ te krytyke, pragne od razu wyrazi¢ gratulacje dotyczace przedstawionych osiggniec
dydaktycznych. Motywem przewodnim czgsci autoprezentacji dotyczacej dydaktyki jest
wielowatkowos¢ i interdyscyplinarnos¢ budowanej przez lata koncepcji nauczania grafiki uzytkowej.
Dr Michat Filipiak stusznie identyfikuje potrzebe scalenia w nauczaniu trzech obszaréw podstawowej

dziatalnoéci projektowej, jakimi s produkt, przestrzen i przekaz. Potrzebe taka dyktuje nie. tylko
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rynek okreélajacy obecne wyzwania dla absolwentéw wydziatéw projektowych, lecz rowniez
prognozy dalszego rozwoju zawodu projektanta. Zmieniajace sig szybko elementy i niejednoznaczna,
trudna do uchwycenia natura przysztych zmian powoduje, ze wiasnie wszelkie pogranicza, beda
koniecznym miejscem eksploracji projektowych i artystycznych. Konieczno$¢ rozumienia wielu
sasiadujacych dziedzin projektowania, albo ujmujac to szerzej, koniecznos¢ rozumienia wielu dziedzin
zycia bedzie niezbedna cecha dobrze wyksztafconego absolwenta naszej specjalnosci. Program
Pracowni Designu Interdyscyplinarnego prowadzonej przez dr Michata Filipiaka, jakkolwiek
skierowany do studentéw lat mtodszych i posiadajacy charakter propedeutyczny na obszarze
podstaw grafiki, odzwierciedla holistyczne podejscie do projektowania przekazu. taczenie klasycznej
grafiki uzytkowej z designem interaktywnym, Scisle powigzanym z produktem tréjwymiarowym
uwidacznia sie w proponowanych zadaniach projektowych. Waznym elementem ksztatcenia jest
nauka praktyki zawodowej dotyczaca catego cyklu projektowego, od zdefiniowania problemu,
poprzez metody analityczne, dobdr narzedzi na formie zapisu skoriczywszy.

Dr Michat Filipiak byt promotorem 8 licencjackich prac dyplomowych, recenzentem okoto 20
licencjacki prac dyplomowych, oraz promotorem pomocniczym w 1 doktoracie.

W moim przekonaniu, najwazniejszym elementem dziatalnosci dydaktycznej dr Michata Filipiaka jest

jego zaangazowanie w cykliczne projékty realizowane z podmiotami zewnetrznymi. W materiatach
znajdujemy informacje o statej wspétpracy Pracowni Designu Interdyscyplinarnego ze Design &
Media Arts Faculty z Northern lllinois University, ktérej celem jest komunikacja pomiedzy grupami
studentéw o réznym zapleczu kulturowym. W programie nazwanym LET THEM SEE zespoty
przygotowuja dla siebie nawzajem briefy projektowe oraz analizy, rozszerzajac tradycyjny zakres
dziatania projektanta. Inspiracjg do projektownia jest w tym przypadku gtéwnie zycie spoteczne i
odmienna kultura, ktére biora gére nad aspektem komercyjnym. Jestem pewien, ze program
doskonale stuzy rozwojowi profesjonalnemu studentéw, ale réwniez wptywa na poszerzenie wiedzy
ogélnej. Innym przedsiewzieciem wspdtorganizowanym przez dr Michata Filipiaka jest SAFETY LAB,
program dotyczacy szeroko pojetej mobilnosci realizowany we wspotpracy z Interaktywnym Centrum
Bezpieczeristwa SKODA AUTOLAB i Policja. Ostatnia edycja tej wspotpracy przyniosta uczestniczacym
studentom 3 sponsoringi dyplomowe z ewentualnoscia wdrozenia. Niezwykle sympatycznym
przedsiewzieciem zewnetrznym pracowni jest projekt dotyczacy przestrzeni lokalnej miejscowosci
uzdrowiskowej Przecznica. Stworzony przez studentéw System Informacji oparty zostat na
przypadkowo odnalezionym w jednym z doméw artefakcie. To ciekawe podejscie, uczace, ze nie tylko
rzeczy znane czy oczywiste mogg by¢ inspiracja do rozwijania kreacji projektowych. Cwiczenie
projektowania kontekstualnego, opartego na eksploracji lokalnej historii i przestrzeni, moze by¢

niezwykle przydatnym doswiadczeniem dla dalszej kariery startujgcych projektantéw. Watek



projektowania systemdw informacji kontynuowany byt w pracowni w czasie warsztatéw "Orientacja
w przestrzeni".

Opis szczegétowo wymyslonych, wielowatkowych programéw i warsztatéw prowadzonych w
pracowni, oraz widoczne w autoreferacie zaangazowanie osobiste dr Michata Filipiaka, pozwalajg mi
sgdzié, ze jest on wytrawnym i lubigcym to zajecie wyktadowcy akademickim. Jestem pewien, ze

nalezy umozliwi¢ mu dalszy rozwdj naukowy.

Konkluzja

Z uwagi na odpowiedni poziom dorobku projektowo-artystycznego oraz wysoki poziom osiggniec
dydaktycznych, z przekonaniem wystepuje do Rady Wydziatu Architektury i Wzornictwa
Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu z wnioskiem o przyznanie dr Michatowi Filipiakowi
stopnia doktora habilitowanego w dziedzinie sztuk plastycznych w dyscyplinie sztuki projektowe.

ey
Doktor habilitowany Grzegafz Niwinski, profesor ASP w Warszawie
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