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Recenzja pracy habilitacyjnej

W dniu 09-05-2018 Centralna Komisja do Spraw Stopni i Tytutéw powotata mnie na
recenzenta w dziedzinie sztuk plastycznych, dyscyplinie sztuk projektowych w postepowaniu
habilitacyjnym Pana dr Marcina Konickiego.

Postepowanie habilitacyjne przeprowadzane jest na wniosek Pana dr Marcina Konickiego

z dnia 21-03-2018 na Wydziale Architektury i Wzornictwa Uniwersytetu Artystycznego

w Poznaniu.

Podstawa prawna
Art 18 a ust 5 Ustawy z dnia 14 marca 2003 r. o stopniach naukowych i tytule naukowym

oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki (Dz. U. z 2017 roku poz. 1789.)

Przedstawione dokumenty

- wniosek o wszczecie przewodu habilitacyjnego z 21-03-2018

- pismo Centralnej Komisji ds. Stopni i Tytutéw z dnia 09-05-2018 o powotaniu komisji
habilitacyjnej

- informacja o powotaniu mnie na recenzenta z 05-06-2018. przez C.K. otrzymane z Wydziatu

Architektury i Wzornictwa UAP z harmonogramem postepowania habilitacyjnego



- kopia dyplomu doktorskiego
Materiatami na ktorych opieram recenzje sg: zeszyt zawierajgcy autoreferat, wykaz dorobku
osiggniec artystycznych, naukowych i projektowych od uzyskania dyplomu doktora, zeszyt

z projektami wraz ze wskazanym dzietem, zeszyt z efektami pracy dydaktyczne;j.

Podstawowe dane o habilitancie

Dr Marcin Konicki w 2006 r. obronit z wyrédznieniem dyplom magisterski pt. ,Koncepcyjny
pojazd pocztowy” w Pracowni Projektowania Produktu u prof. dr hab. Tomasza
Matuszewskiego na Wydziale Architektury i Wzornictwa, Akademii Sztuk Pieknych

w Poznaniu.

W 2011 r. w macierzystej uczelni obronit prace doktorska pt. ,Kreacja m_obiektow dla
nowych funkcji w kontekscie spoteczeristwa mobilnego”, ktérej promotorem byta

prof. dr hab. Jolanta Usarewicz-Owsian.

0Od 2007 roku jest zatrudniony na Wydziale Architektury i Wzornictwa UAP do 2011 na
stanowisku asystenta w Pracowni Projektowania Obiektu prowadzonej przez prof. dr hab.
Jolante Usarewicz-Owsian i w latach 2012-2017 na stanowisku adiunkta w tejze pracowni.
W latach 2014- 2016 prowadzit przedmiot ,,Rysunek Prezentacyjny” dla | roku kierunkow
Projektowanie Mebla oraz Design Krajobrazu, a od 2017 prowadzi ,Projektowanie Wstepne”
dia | roku kierunku Projektowanie Mebla.

Od 2013 r. na Politechnice Poznarnskiej na Wydziale Maszyn Roboczych i Transportu, na
kierunku Mechanika i Budowa Maszyn na specjalnosci Pojazdy Transportu Masowego
prowadzi zajecia ,,Wzornictwo przemystowe w projektowaniu pojazdéw”. Od 2017 r.

prowadzi przedmiot , Wzornictwo Przemystowe” na Politechnice Poznariskiej na Wydziale

Architektury.

Wykaz dorobku

Dr Marcin Konicki przedstawia w dokumentacji dorobku w czesci wzornictwo/mebel
nastepujgce zrealizowane projekty:

GOCCIA Wanna wolnostojaca i umywalka nablatowa dla Marmorin sp. z 0.0.” z 2011 r.
CREATIVO Zestaw mebli skrzyniowych dla Nuzzi Collezione sp. z 0.0.” z 2012 r.

UNO unikatowa lampa ceramiczna ze zrodtem Swiatta LED ~ produkcja wiasna.” z 2012 r.

POLIPO unikatowa lampa ceramiczna ze zrodtem Swiatta LED — produkcja wtasna. z 2013 r.



SISI zestaw mebli skrzyniowych, SISI stot, SISI stoliki - pomocniki dla marki Swarzedz Home
Sp.zo0.0.22014r.

SISI - sypialnia dla marki Swarzedz Home Sp. z 0.0. 2 2016 r.

,FRAME zestaw mebli skrzyniowych dla marki Swarzedz Home Sp. z 0.0.” 2 2017 r.

,7TI GLOBAL - Projekt fotela klasy intercity dla pojazdow kategorii M3 dla marki OBR Ster
Sp.z0.0." 22017 r.

oraz 13 wizualizacji niewdrozonych projektow i 1 prototyp.

W czesci grafika / identyfikacja wizualna:

KATALOG Pracowni Projektowania Obiektu z 2011 r.

IDENTYFIKACJA 8 miedzynarodowego pleneru artystycznego KOtO 2012 z 2012 r.

BLACK HORSE RACING TEAM - projekt identyfikacji graficznej i katalogu. z 2012 r. 50%
wktadu,

Opracowanie graficzne nowych wzordw torebek i papieru pakowego dla firmy Torebki Matex
S.C.z 2012 r. 50% wkiadu,

| EDYCJA KURSU PROJEKTOWANIA MEBLI. - projekt folderu reklamowego, certyfikatu
ukoriczenia i baneraz 2012 r.

MOTO 44 - projekt logotypu i identyfikacji graficznej salonu motocyklowego w Poznaniu
z2014r.

FRAGOLA - projekt logotypu i identyfikacji graficznej cukierni z 2014 r. 50% wktadu,

oraz 4 wizualizacje niewdrozonych projektow.

Ocena wykazanego dorobku

Powyisze zestawienie zrealizowanych projektoéw pana Marcina Konickiego w czesci
wzornictwo/mebel to produkty rynkowe, prawdopodobnie z wyjatkiem lamp, przeznaczone
do produkcji seryjnej. Meble dla Swarzedza to rozbudowana rodzina form o réznym
przeznaczeniu. Doprowadzenie ich do etapu wdrozenia byto niewatpliwie skomplikowanym
procesem, ktdrym Marcin Konicki potwierdzit swéj profesjonalizm jako projektanta dla
przemystu. T prace zwiericzong sukcesem w trudnym okresie dla producenta potwierdza
obecnoic Konickiego w zespole Swarzedz Home. Zupetnie inne w wyrazie beda meble Frame
dla tegoz producenta. Pisze bedg, gdyz w portfolio znajduje sie jedynie wizualizacja jednego

stolika, ale zapowiada sie nader dobrze.



Bardzo interesujagcym projektem jest wanna Goccia, to bryta wygladajaca lekko i swobodnie
a jednoczesnie wydaje sie, ze doskonale dopasowana do technologii w jakiej jest
produkowana.

Jesli chodzi o projekt mebli Creativo — w portfolio opisuje go jako wspotautorstwo z Natalig
Groblewska, zas w wykazie dorobku projektowego szacuje swoj udziat w projekcie na 100%,
ze wzgledu na niejasng sytuacje udziatu w projekcie nie biore go pod uwage w recenz;ji.
Fotel Press zostat pokazany na fotografii w taki sposob, ze trudno ocenic jak zostat
zaprojektowany, dopiero intensywne poszukiwania w sieci daty rezultat i mozna byto
zorientowac sie na czym polega projekt. Byt zrealizowany na konkurs i pokazany zostat

w Mediolanie na wystawie PERSPECTIVE_S.

Ciekawg propozycjg jest ceramiczna lampa Uno — miekka forma z twardego materiatu

z delikatnie sgczacym sie kolorowym swiattem z wewnetrznego otworu. Ceramika jest
wymagajacym materiatem, witasna produkcja tych obiektow (réwniez lamp Polipo) to
technologiczne wyzwanie, jednak jeszcze wiekszym moze by¢ wprowadzenie produktow na
rynek, autor nie wspomina o wielkosci produkcji.

Fotele dla transportu publicznego to z kolei inny rodzaj projektéw, ktérymi zajmuje sie
Marcin Konicki. To rodzaj projektowania gdzie ergonomia, funkcja i wymagania zwigzane

z normami majg znaczgcy wptyw na ostateczng forme produktu. Projekty studyjne: M1
fotela autobusowego i PO1 fotela do promow pasazerskich zaowocowaty wdrozeniem
projektu 7TI GLOBAL - fotela klasy intercity dla pojazdow kategorii M3 dla marki OBR Ster
Sp. z 0.0. oraz MG 01 - fotela motorniczego do innowacyjnego tramwaju MODERUS
GAMMA, bedacego wskazanym osiggnieciem artystycznym o ktorym mowa w art.16 ust 2
ustawy o Stopniach i Tytule Naukowym.

W czesci poswieconej projektom z zakresu grafiki i identyfikacji wizualnej pojawiaja sie prace
Swiadczgce o wszechstronnosci i sprawnosci w projektowaniu 2D, jednak nie wydaje sig aby
byt to rownolegty nurt zainteresowan zawodowych Marcina Konickiego, gdyz s to projekty
przygotowywane okazjonalnie.

W obu czesciach portfolio znajduje sie szereg prac bedacych jedynie wizualizacjami
projektéw. Trudno je oceniacd i poréwnywac z tymi wdrozonymi, sg to jedynie koncepcje, by¢
moze odrzucone przez klientéw, np. szereg projektow dla Bejot, z ktérych zaden nie doczekat
sie realizacji. Podobnie ma sie sprawa z koncepcjg ultralekkiego samolotu, nie znajac

powodu wstrzymania prac trudno méwic o wartosci projektu.



W przygotowanej dokumentacji jest kilka btedow ortograficznych i gramatycznych, ktade to
na karb niedoktadnej korekty tekstu. Z podobnego powodu zapewne znalazto sie tez w tytule
czeéci D zdanie: ,Opieka naukowa/artystyczna nad studentami i lekarzami w toku

specjalizacji”. Nie wptywa to na recenzje i jako$¢ przedstawionej pracy.

Autoreferat

Wspotczesne projektowanie wzornicze znacznie rozszerza swoj zasieg. Projektuje sie
rzeczywistosc¢ ale i rzeczywistosé wirtualng, poniewai spora czes$¢ naszych dziatan: zycia,
pracy i rozrywki wiasnie tam sie toczy. Nie znaczy to, Ze ten cyberswiat jest czyms$ zupetnie
oderwanym od $wiata realnego. Marcin Konicki ze swoimi zainteresowaniami zwigzanymi
z informatyka, cyberswiatem oraz nowymi technologiami wydaje sie dobrze przygotowany
na (jak sam pisze) epoke mobilnosci, w ktdrej stajemy sie technologicznymi nomadami.
Zmiany spoteczne, polityczne i technologiczne stwarzajag nowe mozliwosci, jednak aby
umiejetnie z nich korzystacé i kreatywnie definiowac przysztos¢, konieczna jest gteboka
refleksja nad wspotczesnoscia.

Projektowanie produktu w ujeciu klasycznym przeradza sie czesto w projektowanie dla
$wiata wirtualnego. Posiadajgc Swiadomosc¢ tego procesu Konicki jako dydaktyk ksztafci

w studentach zdolnoé¢ obserwacji rzeczywistosci i wychodzenie poza schematy, zwraca
uwage mtodych adeptéw sztuki projektowej na istote problemu. Dla niego samego
informatyka jest bardzo mocno zwigzana z projektowaniem, jest inspiracjg i narzedziem

w poszukiwaniach tworczych. Ekscytujace jest poruszanie sie pomigdzy typowymi dla
projektowania obszarami, takimi jak ergonomia, technologia i materiat, a mozliwosciami
dwiata wirtualnego pozbawionego ograniczen fizycznych i materialnych. Obszary te
przenikajac sie dajg duze mozliwosci projektantom. Konicki uwaza, ze przenikanie sie swiata
wirtualnego z realnym stwarza nowe sfery aktywnosci, ktére pozwolg zmienic
dotychczasowe myslenie na temat projektowanych rozwiazan i poziomu ich personalizacji.
Cechy formalne produktu mogg by¢ zunifikowane a wirtualna funkcjonalnos¢ stanie sie
cechg produktu, decydujgcg o jego wartosci czy innowacji. W tym obszarze upatruje rozwoj
designu. Tymczasem przytoczony przez autora przykfad z zycia - kontakt z uczniami

w niewielkiej miejscowosci podczas wyktadu na temat wzornictwa - pokazuje jak niska jest

$wiadomosci na ten temat wsrdd mieszkaficow prowincji. Brakuje tam elementarnej wiedzy



w tym zakresie, Konicki dostrzega palaca potrzebe podniesienie Swiadomosci przysztych
uzytkownikow. Wiaze sie to miedzy innymi z niewtasciwym postrzeganiem designu jako
estetyzowania wytwarzanych produktow dajacego wytacznie szanse na zapewnienie ich
producentom sukcesu rynkowego.

Nie mniej wazne jest wedtug Konickiego aby projektanci wyposazeni byli w umiejetnosci
pozwalajace na poruszanie sie swobodnie we wspotczesnych mediach. Zadaje waine
pytanie: co powinnismy projektowac gdy projektowane urzadzenia stajg sig fizycznym
nosnikiem cech niefizycznych? Wysuwa teze, ze ksztatcenie przysztych pokolen projektantow
powinno by¢ uzupetnione w umiejetnosci ,,pisania kodu Zrédtowego stanowigcego DNA
nowego wirtualnego swiata”. Sztuczna inteligencja rozwija sie i szybkos¢ przemieszczania sie
staje sie waznym czynnikiem, wedtug habilitanta pierwszym co odrzuci bedzie ,ciato” jako
cecha ograniczajgca ruch w czasie. Pisze tez on o wirusach komputerowych jako przejawie Sl
w poczatkowej formie ewolucji, przyréwnujac je do prostego organizmu, ktdry musi
rozmnazac sie aby przetrwac. Analogie te analizuje cybernetyka, powstata gdy potrzeby
militarne zrodzity konieczno$é¢ prowadzenia zaawansowanych badan, ktorych obiektem byta
informacja i sterowanie. Po Il Wojnie Swiatowej pracowali nad nig tacy uczeni jak Norbert
Wiener i John von Neumann, ktérzy wypracowali koncepcje uktadu, ktéry moze sam sie
programowac. Wiener w 1960 r. zapytany o najwazniejsze i najbardziej aktualne problemy
stojgce przed cybernetyka, odpowiedziat: ,Przede wszystkim badanie systemow
samoorganizujgcych sie, systemdw nieliniowych oraz probleméw zwigzanych z zyciem jako
takim. S3 to trzy sposoby powiedzenia jednego i tego samego”. Poruszyto to wyobrainie
wielu ludzi.

Rozwdj sztucznej inteligencji w przyblizonej do obecnej formie przewidywat tez Stanistaw
Lem w roku 1973 w , Wielkosci urojonej”, we wstepie do wyktadow ,Golema XIV”. Na temat
szybkosci przesytania informacji prognozowat przejscie od elektrycznosci na swiatfo oraz
,hanizacje”, ktére to okreslenie wprawdzie nie przyjeto sie w jezyku polskim jednak
wiadomo, ze chodzito o nanotechnologie. W jego przewidywaniach doprowadzic¢ to miato do
»Zbudowania zespotu swietlnych filozofow”, ktéry w swojej obiektywnej madrosci odmowit
uczestniczenia w dziataniach militarnych.

Wracajac jednak do personalizacji produktéw: pojecie to zaktada dopasowanie cech
produktu dla danej grupy odbiorcéw. Majac do dyspozycji praktycznie nieograniczong

kreacje wirtualnych swiatow, wykorzystujgc mozliwosci rozszerzonej rzeczywistosci, mozna



przypisac fizycznemu obiektowi pozbawionemu szczegélnych cech wizualnych w swiecie
realnym, cechy formalne przypisane w swiecie wirtualnym i widoczne dla kazdego
uzytkownika indywidualnie. Nie s3 to zadne futurystyczne mrzonki gdyz w 2017 roku
wprowadzona zostata technologia bezmarkerowego AR, ktorej dziatanie polega na
okreslaniu rzeczywiste] ptaszczyzny na zasadzie wykrywania wzorcow kolorystycznych

i unikalnych ksztattow wystepujacych na oglgdanej powierzchni, a interakcja nastepuje

w czasie rzeczywistym. tatwo wyobrazi¢ sobie zastosowania tych rozwigzan w rozrywce

i zyciu codziennym, ale daleko wazniejsze i efektywniejsze jest i bedzie korzystanie z nich

w obszarach zwigzanych z testowaniem projektowanych rozwigzan, ktére mozna sprawdzic
bez koniecznosci uzycia duzych naktadow finansowych i czasowych. Tego typu technologie

wykorzystuje habilitant we wskazanym do oceny dziele.

Wskazane osiggniecie

Tytut osiggniecia naukowego lub artystycznego wskazanego jako osiggniecie artystyczne
aspirujace do spetnienia warunkéw okreslonych w art. 16 ust. 2 Ustawy z dnia 14 marca
2003 roku o stopniach naukowych i tytule naukowym w zakresie Sztuki: ,, Wykorzystanie
technologii wirtualnej rzeczywistosci w procesie projektowym na podstawie zrealizowanego
projektu nowego fotela motorniczego do innowacyjnego tramwaju Moderus Gamma firmy
MODERTRANS Sp. z 0.0.”

Dzieta wchodzace w skiad osiggniecia naukowego lub artystycznego:

1. Analiza widocznosci w kabinie motorniczego przy uzyciu technik VR dla innowacyjnego
tramwaju MODERUS GAMMA, wdrozenie efektow badan. 2016 r.

Wkfad w powstanie tego dzieta polegat na przygotowaniu analizy widocznosci dla
motorniczego na podstawie modeléw centylowych: 5 centyl kobieta i 95 centyl mezczyzna
(populacja polska) w kontekscie przepisdw i regulacji. Analiza przeprowadzona zostata na
modelach 3D pojazdu dostarczonych przez zamawiajacego. Jej efekty zostaty
zaprezentowane jako raporty, sugestie rozwigzan oraz prezentacja przy uzyciu technologii
wirtualnej rzeczywistosci.

Udziat habilitanta 100%.

2. Fotel Motorniczego do innowacyjnego tramwaju MODERUS GAMMA - MODERTRANS

Sp. z 0.0. i OBR Ster Sp. z 0.0., wdrozenie efektéw badan. 2016 r.



Wktad w powstanie tego dzieta polegaf na zaprojektowaniu nowego fotela motorniczego
do innowacyjnego tramwaju Moderus Gamma bazujgcego na homologowanym stelazu
i uwzgledniajgcego wyniki badan wynikajace z przeprowadzonej analizy.

Udziat habilitanta 100%.

Projekt fotela motorniczego zostat wykonany na bazie analizy widocznosci z kabiny
dostarczonego modelu pojazdu przy uzyciu technologii Wirtualnej Rzeczywistosci.
Przedstawiono kolejne etapy pracy, w ktorej zostaty wykorzystane doswiadczenia

z wczesniej opracowywanych przez habilitanta podobnych projektow.

Model fotela zostat umieszczony w wirtualnej kabinie i gdzie sprawdzono jakie warunki pracy
w prawdziwej kabinie bedzie miat motorniczy oraz jaki obszar bedzie realnie widoczny, bez
koniecznosci tworzenia fizycznej makiety. Dopasowanie do zaprojektowanej wczesniej
przestrzeni kabiny sktonito do szukania innych rozwigzan, aby ostatecznie podja¢ decyzje

o zwigzaniu nastawnika jazdy z fotelem, a nie z deska rozdzielczg kabiny aby spetni¢ wymogi
zwigzane z widocznoscia. To rozwigzanie jest zdecydowanie innowacyjne, wymagajace
zmiany myslenia o stanowisku pracy, jakim jest kabina motorniczego. Dlatego tak waine
byto zaprezentowanie go zleceniodawcy. Zanim podjeto decyzje, mozna bylo usigs¢ na fotelu
motorniczego i oceni¢ widocznosc i warunki pracy z jego punktu widzenia.

Aby w ten sposob pracowac niezbedny jest doktadny model 3D obiektu ze wszystkimi
realnymi wymiarami. Konicki stworzyt prezentacje w wirtualnej rzeczywistosci nie tylko dla
celdow oceny sytuacji i widocznosci w kabinie motorniczego ale rowniez wnetrza kabiny
pasazerskiej. Taki sposdb projektowania znalazt swoje realne zastosowanie w optymalizacji
procesu projektowania, ale habilitant traktuje to jako kolejny krok w zmianach jakim podlega
ten proces. Deklaruje badania nad personalizacjg produktéw przy wykorzystaniu wirtualnego

Swiata i obserwacje ewolucji wzornictwa.



Konkluzja

Umiejetnie wykorzystana najnowoczesniejsza technologia, nie jako zabawa lub rozrywka,
ale po to aby bez zbednych kosztéw ocenic projekt jest cechg pracy Marcina Konickiego.
Deklarowana przez niego kontynuacja badan nad rozdzieleniem cech funkcjonainych

i wizualno-formalnych obiektéw w celu ich personalizacji, jest by¢ moze jedng z koniecznych
drég rozwoju. Nalezy miec nadzieje, ze nie zastgpi doswiadczania realnego swiata.

Po zapoznaniu sie z dorobkiem Pana doktora Marcina Konickiego, jego realizacjami
projektowymi, pracami naukowo-badawczymi, dydaktycznymi, dziatalnoscig organizacyjna

i zaangazowaniem w zycie uczelni, oraz po dokonaniu oceny tych prac, stwierdzam, Ze praca
habilitacyjna i przedstawiony do oceny materiat odpowiadajg warunkom stawianym

w Ustawie o Stopniach i Tytule Naukowym. Dorobek doktora Marcina Konickiego wnosi
wartosciowy wktad w dziedzine sztuk projektowych.

Zwracam sie do Rady Wydziatu Architektury i Wzornictwa Uniwersytetu Artystycznego w
Poznaniu z poparciem wniosku o nadanie Panu dr Marcinowi Konickiemu stopnia doktora

habilitowanego w dziedzinie sztuk plastycznych, w dyscyplinie sztuk projektowych.

dr hab. Agata Danielak-Kujda






