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Ocena pracy habilitacyjnej, dorobku dydaktycznego i artystycznego dr. Roberta
Matoszowskiego, sporzgdzona w zwigzku z przewodem habilitacyjnym w dziedzinie
sztuk plastycznych, dyscyplinie sztuki piekne na Wydziale Grafiki i Malarstwa
Akademii Sztuk Pieknych w todzi.

Dr Robert Matoszowski studiowat w Wyzszej Szkole Pedagogicznej w Krakowie w Instytucie
Wychowania Plastycznego w latach 1978-1983. Po dyplomie, do roku 1995, pracowat jako
nauczyciel-instruktor w klubie osiedlowym ,Jordandwka” w Krakowie, a takze jako nauczyciel
plastyki w szkole podstawowej i dyrektor Ogniska Pracy Pozaszkolnej. W roku 1995 rozpoczat
prace w Wyzszej Szkole Pedagogicznej w Krakowie, w Katedrze Pedagogiki Przedszkolnej

i Wczesnoszkolnej. W 2004 r. obronit prace doktorskg na Wydziale Grafiki Akademii Sztuk Pieknych
w Krakowie zatytutowang , lkony”. Estetyczne i dydaktyczne konsekwencje zastosowania komputera
w edukacji plastycznej. Uzyskawszy stopien doktora podjat prace jako adiunkt w Katedrze Edukacji
Artystycznej w Instytucie Pedagogiki Przedszkolnej i Szkolnej Uniwersytetu Pedagogicznego

w Krakowie.

Dziatalnos¢ naukowa dr Matoszowskiego oscyluje wokét strategii i innowacyjnych rozwigzan

w edukacji plastycznej dziecka, ksztatcenia nauczycieli, zastosowan mediéw cyfrowych jako
narzedzi w tworczosci plastycznej. Autor aktywnie uczestniczy w krajowych i miedzynarodowych
konferencjach naukowych. Publikuje réwniez swoje teksty w naukowych pismach

i wydawnictwach, ktérych dfuga lista zostata dofgczona do dokumentacji przewodowe;.

Dr Matoszowski ma ogromne doswiadczenie w pracy z dzie¢mi i mtodziezg oraz wieloletnig
praktyke nauczycielska. Jego dziatalnos¢ dydaktyczna na Uniwersytecie Pedagogicznym obejmuje
prowadzenie zajec ze studentami, przysztymi nauczycielami plastyki, w zakresie podstaw edukac;ji
plastycznej, metodyki edukacji plastycznej, edukacji przez sztuke, aktywnosci plastycznej dzieci

w przedszkolu i klasach I-Ill oraz zastosowania mediéw w edukacji . Wraz z dr hab. Kingg tapot-
Dzierwg z Katedry Edukacji Artystycznej na Uniwersytecie Pedagogicznym w Krakowie jest
wspotautorem opracowania i wdrozenia programu: Ksztafcenie studentow kierunkow
pedagogicznych w obszarze wczesnej edukacji plastycznej. Otrzymali za niego w 2014 r. Nagrode
Zespotowg Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego za osiggniecia dydaktyczne.

Dr Matoszowski jest promotorem ok. 200 prac magisterskich. Aktywnie wspotpracuje rowniez



z instytucjami, placowkami edukacyjnymii wydawnictwami. Od 2011 r., razem z Kingg tapot-
Dzierwa i Marig Smigla, jest cztonkiem zespotu, ktéry dla Wydawnictw Szkolnych i Pedagogicznych
w Warszawie opracowat i przygotowat wdrozenie autorskiej koncepcji ksztatcenia w zakresie
edukacji plastycznej dzieci w wieku przedszkolnym (dzieci 5-letnie, cykl Przygoda z usmiechem)
oraz uczniow klas 4-6 (cykl Na Sciezkach wyobraZni). Projekt ten dotyczy opracowania
podrecznikdéw oraz przewodnikow metodycznych dla nauczycieli. W 2014 r. podjat wspodtprace

z Wydawnictwem Edukacyjnym w Krakowie polegajaca na przygotowaniu i prowadzeniu szkolen
dla nauczycieli wychowania przedszkolnego w zakresie zastosowania mediow elektronicznych

w edukacji plastycznej dzieci. Medium elektroniczne bowiem, w sposéb szczegdlny, zajmuje

i fascynuje dr Matoszowskiego, zaréwno w sferze pedagogiki jak rowniez twdrczosci artystycznej.

Dokumentacja osiggniecia artystycznego wskazanego przez autora w przewodzie habilitacyjnym
zawiera cykl grafik komputerowych pt. Piksele. Prace te powstawaty na przestrzeni dziesieciu lat

i dotyczg waznych watkow formalnych i kulturowych zawartych w podstawowych, zdaniem autora,
archetypach wizualnych: czaszka, obrys ludzkiej twarzy i maska.

Zderza w nich swoje wieloletnie doswiadczenie wyniesione z klasycznego warsztatu graficznego,
rysunkowego i malarskiego z cyberprzestrzenia. Bada, odkrywa i adaptuje nowe mozliwosci
technologiczne narzedzi elektronicznych. Jego prace bardzo czesto sg gteboko osadzone

w warsztacie klasycznym, pomimo ze zostaty catkowicie wykreowane w pamieci komputera.
Autorowi trudno sie z tym dawnym analogowym swiatem rozstac. To zupetnie zrozumiale,

bo na kazdym kroku Matoszowski podkresla swoje przywigzanie do tradycji, ktorg filtruje

w cyberprzestrzen, oswaja za pomocg pikseli, starajac sie znalez¢ dla siebie miejsce w nowej
rzeczywistosci. Ostatnie dwa zestawy prac w cyklu Piksele zatytutowane Dolne miasta i Game over,
réznig sie od reszty grafik w sposdb zdecydowany.

Tu autor operuje estetykg obrazu 3D, spopularyzowang przez gry wideo i filmy animowane. Prace
te idealnie wpisujg sie w popularny i wszechobecny jezyk wspotczesnej kultury wizualnej. Grafiki
zamieszczone w cyklu Piksele nie sg dla mnie w sferze obrazu jako$ szczegdlnie odkrywcze.
Doceniam jednak che¢ zmierzenia sie z nowym cyfrowym medium, prébe zrozumienia go

i warsztatowego opanowania. To doswiadczenie w sposdb znaczacy dopetnia dziatania autora

w zakresie badan naukowych i pracy edukacyjnej.

Dr Matoszowski ma w sobie ciekawos¢, pasje poznania nowego ale tez pewien rodzaj
odpowiedzialnosci, potrzebe zrozumienia ciggle zmieniajgcego sie wokot nas Swiata.

To szczegdlnie wazne w zawodzie nauczyciela - zrozumienie tradycji i doswiadczenia przy
jednoczesnej otwartosci na to, co nowe. Pomaga to nawigzac dialog z uczniem, dzieckiem, mtodym

cztowiekiem i studentem, zdajgcym sobie sprawe z tego, ze to co dla nas dzisiaj jest wspotczesne



i nowatorskie, dla naszych dzieci za chwile stanie sie tradycyjne. Istnieje takie pojecie jak
»,humanizacja cyberprzestrzeni”, ktére, moim zdaniem, swietnie oddaje sedno pracy artystycznej

oraz naukowej i dydaktycznej Matoszowskiego.

Wréémy do dzieta artystycznego. Wielkosé plikow (obrazéw bitmapowych wygenerowanych

w pamieci komputera) sugeruje, ze mogg one zosta¢ wydrukowane w wiekszych formatach niz

te, ktére, ze wzgleddw praktycznych, zostaty dofagczone do dokumentacji przewodowej. Mysle,

ze w wiekszej skali znacznie zyskajg w bezposrednim odbiorze. Skala ma w wypadku tej techniki,
moim zdaniem bardzo duze znaczenie, na rowni zresztg z oprawg prac. Osobiscie nie jestem
przekonany do stosowania passe-partout w przypadku odbitek cyfrowych. Jest wiele innych
sposobdw ich prezentacji i oprawy, tak by wydoby¢ walory tej techniki graficznej. Dosy¢
monotonny wydaje mi sie tez sposéb komponowania wielu grafik - cykl Rysunki i Twrze i maski,
gdzie wiodgcy motyw rysunkowy wypetnia format niemalze catkowicie. Interesujgce sg natomiast
zroznicowane faktury, efekt wypuktosci obrazu, mozliwy do uzyskania wtasnie w grafice cyfrowe;.
Podoba mi sie rowniez nastrdj tych prac, bedacy wynikiem interesujacego zderzenia tradycyjnego
sposobu obrazowania z nowymi wartosciami fakturalnymi. Grafiki czasami wygladajg jakby byty
zrobione z roztopionego plastiku, pokryte ceramiczng glazurg czy wykreslone w glinie. Uwage
zwraca rowniez swoista przestrzennosc¢ tych obrazow. Mozna odnalezé tu klimaty rodem ze sztuki
afrykanskiej, obrazéw Picassa i Rouaulta. Ogladajac zas cykl Rysunki mam wrazenie przystuchiwania
sie rozmowie artystow - Matoszowski rozmawia z Gielniakiem, Pankiem, Musiatowiczem czy
Marianem Maling (3/Rysunek). Swiat 3D Matoszowskiego, jak wynika z wypowiedzi artysty, jest w

duzej mierze rezultatem spotkania z Krzysztofem Kiwerskim i fascynacji jego osobg i pracami.

Geneze swojej tworczosci, artystycznych fascynacji i inspiracji mistrzami dawnymi

i wspotczesnymi dr Matoszowski wnikliwie komentuje w Autoreferacie. Zostat on podzielony na
dwie czesci: 1. Dziatalnos¢ artystyczna, 2. Dziatalnos¢ pedagogiczna. W cz.1 autor zastanawia sie
nad unikatowoscig sladu generowanego przez artyste w pamieci komputera. Pisze o stworzonym
przez siebie banku tekstur ,wtasnej produkcji”, mozolnie przez lata gromadzonych, ktore majg
pomaoc w zaznaczeniu unikatowosci sladu, cyt.: Stworzytem w tym celu bank tekstur, ktory sktada
sie z wykonywanych przeze mnie w trakcie licznych podrozy cyfrowych fotografii, waznych dla mnie
dostrzezonych ptaszczyzn i powierzchni przedmiotow - fragmentow zmurszatych tkanek drewna,
zardzewiatego metalu, fragmentow kamiennych scian swiqtyni, zetlatych freskow. Jednym

Z najcenniejszych ,,sampli" jest cyfrowa fotografia drobnego fragmentu sciany nieistniejgcego

juz domu moich dziadkow - odfamek btekitnego wapna nawarstwiajgcego sie przez dziesieciolecia



staje sie przetrwalnikiem pierwowzordw, ktore miaty ozywic wirtualny, pozbawiony realnych
odniesien swiat i nada¢ mu range straznika pamieci”

Jak pisatem wczesniej, Matoszowski z takg samga determinacjg pielegnuje w sobie tradycje

i nowoczesnosc¢. Dobrze ilustruje to cytat z autoreferatu: Trudno wyobrazic dzis sobie

tworczosc plastyczng naznaczonq koniecznosciq poszukiwania indywidualnych form wyrazu,

bez odniesien do tradycji formy. Ryzykowne jest tez wyzbycie sie potrzeby odkrywania nowych
mozliwosci twdrczych za pomocq wspotczesnych medidw cyfrowych.

Autor zastanawia sie nad nowymi mozliwosciami, jakie dajg media cyfrowe w kontekscie obrazu
generowanego komputerowo. Widzi swoje grafiki/obrazy w przysztosci jako forme otwartg,
umozliwiajgcy potencjalnemu odbiorcy/interaktorowi wejscie do wnetrza graficznego dzieta

i - za pomocg oprogramowania i narzedzi - przedefiniowanie go, czyli stworzenie na nowo na
bazie istniejgcej juz wizji artysty. Prawdopodobnie autorska instalacja interaktywna bedzie
kolejnym etapem w jego twdrczosci. Moze pojdzie jeszcze dalej, tworzgc wtasne oprogramowanie
w celu wykreowania i zarzgdzania autorskim srodowiskiem wizualnym? Taki los w przysztosci
czeka artystow wizualnych.

W cz.2 Autoreferatu Matoszowski wnukilwie analizuje swoje doswiadczenia pedagogiczne, cyt.:
Zakres mojej dziatalnosci dydaktycznej obejmuje prowadzenie zajec¢ o charakterze ¢wiczen
warsztatowych w zakresie form i technik plastycznych, podstaw rysunku, malarstwa, rzezby.
Realizuje tez ¢wiczenia w zakresie metodyki edukacji plastycznej, obejmujqgce zagadnienia zwigzane
Z rozwojem tworczosci plastycznej dziecka, analizq jego wytwordw, projektowaniem procesow
edukacyjnych. Prowadzone przeze mnie wyktady obejmujqg zagadnienia historii sztuki, edukacji
muzealnej, technik i form plastycznych, zastosowania dzieta sztuki w edukacji plastycznej matego
dziecka oraz zastosowania nowych mediow w tym komputera i programow graficznych jako
narzedzi w edukacji plastyczne;.

Dalej méwi o opracowanej w zespole (razem z Marig Guspel i Jerzym Dylggiem) strategi

i edukacyjnej ,,Edukacja przez sztuke”, ktdra oznacza, cyt.: ...wykorzystanie wytworow sztuki
zaréwno jako przedmiotdw poznania, jak tez srodkow stuzqcych do poszerzania wiedzy dziecka,
ksztattowania jego umiejetnosci oraz postawy tworczej. Metoda ta uczy dziecko odbioru dzieta
sztuki (plastyka, muzyka, literatura), jak réwniez inspiruje najmtodszych do tworzenia wtasnych
utworéw. Jest pomocna w stwarzaniu kompleksowej wizji Swiata, przygotowuje do krytycznego
odbioru dziefa sztuki. Ktadzie sie w niej rowniez duzy nacisk na odpowiedni dobér dziet sztuki
Swiatowej w trosce o Swiadomos¢ emocjonalng dzieci.

Istotnym aspektem dziatalnos$ci dydaktycznej dr. Matoszowskiego s3 zajecia ze studentami

na kierunku Pedagogika Przedszkolna i Wczesnoszkolna z przedmiotu Technologia informacyjna

wedtug jego autorskiego programu, cyt.: Edukacja medialna realizowana w szkole czy



w uniwersytetach jako gtowny cel okresla ksztattowanie swiadomego i krytycznego korzystania
ze srodkow masowego przekazu, tworzenia i nadawania komunikatow medialnych, a takze
ksztaftowania ich wartosci, i dalej, cyt.: Wazne jest wiec, by dzieci i mtodziez traktowaty nowe
technologie jako narzedzia tworcze, swiadomie kreowaty i tworzyty komunikaty medialne i dzieta

zachowujqc wtasnq tozsamosc i jednoczesnie stale utrzymujqgc kontakt z tradycjq i kulturg.

Dr Matoszowski jest cztonkiem zatozycielem Stowarzyszenia Matopolska Manufaktura Sztuki,
powotanego z myslg o propagowaniu i rozwijaniu kultury i sztuki wysokiej. Czynnie uczestniczy

w pracach Stowarzyszenia, w organizacji koncertéw i wystaw. Stowarzyszenie Matopolska
Manufaktura Sztuki zrzesza artystow i plastykéw, nauczycieli oraz wyktadowcéw akademickich -
pedagogow. Wspiera m.in. dziatalnos¢ artystyczno-naukowg, promuje kulture poprzez

dziatalno$¢ edukacyjng i wychowawczg, majgcg na celu m.in. wyréwnywanie szans dzieci

i mtodziezy z obszaréw o stabej dynamice rozwoju, propaguje kulture w srodowiskach zagrozonych
wykluczeniem spotecznym.

Dr Matoszowski ma Swiadomos¢ tego, jak wazna jest dobra edukacja w zakresie sztuki, szczegdlnie
w odniesieniu do najmtodszych. To fundament, na ktérym mozna budowac swiat ludzi wrazliwych,
otwartych na drugiego cztowieka, kierujgcych sie w swoich wyborach wartosciami
humanistycznymi. Jednoczesnie zdaje sobie sprawe z wagi, jakg w edukacji najmtodszych ma
otwartosc i zrozumienie wyzwan stawianych nam przez wspoétczesnosé.

Dr Matoszowski swojg pasje tworczg, energie i wiedze poswiecit pracy naukowej, pedagogicznej

i artystycznej. Bogata lista poswiadczajgca aktywnos¢ wystawienniczg autora stanowi zafgcznik do
dokumentacji przewodowej. Reasumujac, jego tworczosc¢ oparta na nowych mediach, zatopiona
w Swiecie cyfrowej grafiki skutecznie wspomaga go w odpowiedzialnym dziataniu na wszystkich

polach jego aktywnosci.

Uwzgledniajgc powyzsze uwagi, a takze biorgc pod uwage dziatalnos¢ artystyczng

i wystawienniczg oraz prace naukowg, dydaktyczng i promocyjng w obszarze kultury dr. Roberta
Matoszowskiego, przedktadam Wysokiej Radzie Wydziatu Grafiki i Malarstwa Akademii Sztuk
Pieknych w todzi wniosek o nadanie mu stopnia doktora habilitowanego w dziedzinie sztuk

plastycznych w dyscyplinie artystycznej sztuki piekne.






