Profesor zwyczajny Lestaw Miskiewicz Wronowice 20.11.2015
Dziedzina sztuki plastyczne

Dyscyplina sztuki piekne

Wydziat Grafiki i Malarstwa

Katedra Intermediow

Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Recenzja dorobku artystycznego, dydaktycznego i organizacyjnego dr. Roberta
Matoszowskiego z Uniwersytetu Pedagogicznego im. Komisji Edukacji Narodowej
w Krakowie, napisana w zwigzku z wszczetym postepowaniem habilitacyjnym w dziedzinie
sztuk plastycznych, w dyscyplinie sztuki piekne. Postepowanie zostato wszczete przez
Centralna Komisje ds. Stopni i Tytutéw na wniosek habilitanta 02.04.2015 roku.

17.11.2015 roku recenzje, w imieniu Centralnej Komisji ds. Stopni i Tytutow zlecita mi Rada
Wydziatu Grafiki ASP im. Wtadystawa Strzeminiskiego w todzi z uwzglednieniem warunkow
okreslonych w art. 16 Ustawy o stopniach naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach
i tytule w zakresie sztuki z dnia 14 marca 2013r. (Dz. U. z 2014 poz. 1852).

Do pisma dotgczona zostata przewidziana ustawg nastepujgca dokumentacja:

Whniosek
Dyplom Doktora
Autoreferat po polsku
Autoreferat po angielsku
Dokumentacja dorobku artystycznego
Cyfrowy zapis dzieta, wersja drukowana i katalog
Opis dzieta
Dokumentacja osiggnie¢ naukowo-dydaktycznych
Portfolio
. Dokumentacja publikacji
. Kwestionariusz osobowy
. Zyciorys
. Opinie, informacje o wspétpracy
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Catos¢ dokumentacji jest kompletna, bardzo dobrze pod wzgledem merytorycznym
przygotowana ispetnia wszystkie wymogi ustawowe zwigzane z postepowaniem
habilitacyjnym.

Podstawowe dane o habilitancie

Robert Matoszowski obronit prace magisterska w zakresie historii sztuki na temat: "Wartosci
nosne w twodrczosci Jana Matejki" napisang pod kierunkiem profesora Michata Rozka oraz
prace dyplomowg w zakresie grafiki warsztatowej w pracowni technik wklestodrukowej
profesor Haliny Cader.

Stopien doktora sztuki w dyscyplinie grafika otrzymat 30 stycznia 2004 roku. Stopien zostat
nadany uchwatg Rady Wydziatu Grafiki Akademii Sztuk Pieknych im. Jana Matejki
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w Krakowie. Promotorem w przewodzie doktorskim byt profesor Krzysztof Kiwerski,
recenzentami zas profesor Jacek Gaj oraz Marek Sajduk prof. ASP. Przedstawiona i oceniona

rozprawa doktorska miafa tytut: "lkony", "Estetyczne i dydaktyczne zastosowania komputera
jako narzedzia w edukacji plastycznej".

Przebieg zatrudnienia i pracy dydaktycznej

W latach 1983 - 1995 Robert Matoszowski pracowat jako instruktor, nauczyciel plastyki
i dyrektor Ogniska Pracy Pozaszkolnej w klubach osiedlowych i szkotach podstawowych.
Natomiast od 1995 rozpoczat prace w szkolnictwie wyzszym, najpierw w Wyzszej Szkole
Pedagogicznej w Krakowie a potem na stanowisku asystenta i adiunkta na Uniwersytecie
Pedagogicznym w Katedrze Edukacji Artystycznej w Instytucie Pedagogiki Przedszkolnej
i Szkolne;j.

Ocena Autoreferatu

Autoreferat dr. Roberta Matoszowskiego podzielony jest na dwie czesci, jedna dotyczy
dziatalnosci artystycznej a druga pedagogiczne;j.

W opisie pierwszego etapu drogi tworczej na szczegdlne podkreslenie zastuguje nawigzanie
autora do swoich doswiadczen z grafikg klasyczng oraz wyrazenie szacunku do wiedzy
i umiejetnosci profesoréw - nauczycieli, z ktérymi autor referatu wspodtpracowat. Kontakty
te, jak pisze, wptynety znaczgco zaréwno na Jego postawe artystyczng jak i praktyke
pedagogiczng.

W dalszej czesci tekstu autor w interesujgcy sposéb wspomina pierwsze proby zastosowania
technik i technologii cyfrowych w twérczosci, wskazuje na problemy, ktére podjat oraz na
sposoby techniczne ich realizacji, szczegdlnie za$ omawia stosowang wowczas stylistyke
kolazu. Mysle, ze w tym fragmencie tekstu nalezatoby ujgé¢é w cudzystéw stowo "kolaz" lub
dodac¢ okreslenie cyfrowy (kolaz/collage to technika polegajgca na taczeniu, naklejaniu
elementow z réznych materiatow, kolaz cyfrowy jest immaterialny (w wersji wyswietlanej)
i materiatowo jednolity (w wersji wydrukowanej) i tylko imituje wtasciwg technike kolazu).

W nastepnej czesci autoreferatu pojawia sie opis istotnej dla autora zmiany zainteresowan
w obszarze technik cyfrowych a mianowicie dotyczgcych eksperymentow i realizacji grafik
w srodowisku grafiki 3D. Wigzato sie to, jak wykazuje autor nie tylko z umiejetnosciami
obstugi bardziej skomplikowanych programoéw 3D, ale takie z wykorzystaniem innych,
nowych poktadéw wyobrazni tworczej umozliwiajgcej wizualizacje wirtualnej przestrzeni.
W tej czesci tekstu znajduje sie tez opis powstatych wowczas cykli graficznych oraz projektu
edukacyjnego "Elektroniczni artysci", ktéry jak przyznaje autor, wywart niematy wptyw na
dalsze poszukiwania twdrcze. Interesujgce w tym miejscu, wydaje sie rowniez zwrdcenie
uwagi na konieczno$¢ nacechowania przestrzeni obrazu cyfrowego czym$ w rodzaju
autorskiego "gestu". Szkoda, ze watek ten nie zostat dalej, wtasciwie rozwiniety. Ostatni
fragment autoreferatu dotyczy zatozen iopisow cykli graficznych wchodzacy w sktad
przedsiewziecia artystycznego pt. "Piksele"”, ktore stanowi zasadnicza cze$¢ pracy
habilitacyjnej. Miedzy innymi w tym fragmencie, cytowane sg autorskie komentarze
przedstawione na wystawie towarzyszacej ogdlnopolskiemu sympozjum naukowemu pod

nazwg Cztowiek - Media - Edukacja. Tres¢ komentarzy, jak sie wydaje jest rezultatem
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przemyslen na temat podstawowego sktadnika obrazu cyfrowego jakim jest piksel oraz
powigzania pojecia piksela z matrycg obrazowania "(.....)piksele to matryca obrazowania)"
(cyt. z Autoreferatu). Mam, co do tego watpliwosci (chyba, Zejest to zestawienie
metaforyczne?), poniewaz piksel to najmniejszy element wys$wietlanego obrazu a matryca
cyfrowa to uktad wielu elementdéw $wiattoczutych wykonanych w réznych technologiach (np.
CCD, CMOS, LED itd.). Natomiast, w znaczeniu tradycyjnym matryca to forma do wykonania
kopii. Bardziej przekonujgce bytoby sformutowanie, ze piksele "organizuj3" matryce cyfrowq
cho¢ precyzyjniej mozna by stwierdzi¢, ze s3 wizualng konsekwencjg uzycia cyfrowej
matrycy.

Na uwage zastuguje zakornczenie tej czesci autoreferatu, gdzie przedstawiony jest zarys
kierunku poszukiwan w zakresie wykorzystania specyficznej cechy obrazu cyfrowego jaka jest
interakcja, ktdéra polegataby na wspétudziale odbiorcéw w tworzeniu lub odkrywaniu
réznych realizacji dziefa.

Drugi rozdziat autoreferatu to charakterystyka pracy pedagogicznej dr. Roberta
Matoszowskiego; od pierwszych zaje¢ z podstaw plastyki az do opracowan projektow
strategicznych w edukacji plastycznej dzieci. Szczegdlnie wazinym dla zgfebienia tej
problematyki byt udziat dr. Roberta Matoszowskiego w projekcie "Edukacja przez sztuke".
Opis tego projektu uwazam za najbardziej wnikliwy, ze znawstwem napisany fragment
autoreferatu. Autor pokazat tam swoj niezwykle wazny wktad w opracowanie tego projektu.
Zaréwno autorskie uwagi, jak i odnoszenie sie do wielu publikacji, ktérych byt wspotautorem
Swiadczg nie tylko o przygotowaniu teoretycznym, ale i duzym praktycznym zaangazowaniu
autora w nowe metody ksztatcenia dzieci w zakresie plastyki, a co szczegdlnie istotne,
ze w metodach tych wykorzystywane byty miedzy innymi, naturalne zainteresowania dzieci
nowymi technologiami cyfrowymi.

W autoreferacie ujawniajg sie rozlegtos¢ i specyfika zainteresowan dr. Roberta
Matoszowskiego, ktdre tgczg w sobie prace tworczg z pedagogiczng. Tekst ukazuje dobre
przygotowanie teoretyczne w zakresie grafiki cyfrowej oraz niezwykle powazne traktowanie
dziatalnoéci dydaktycznej. Swiadomos¢ twdrcza oraz umiejetnos¢ opisu tego, co z niej wynika
nie wzbudzajg zadnych watpliwosci, razg jedynie nieliczne, wykazane wyzej uproszczenia
lub niescistosci znajdujace sie gtdwnie w autocytatach (komentarzach).

Catos¢ autoreferatu nalezy jednak ocenic pozytywnie.

Ocena dzieta artystycznego stanowigcego prace habilitacyjng

Przedstawione w dokumentacji osiggniecie artystyczne wymagane do przeprowadzenia
postepowania habilitacyjnego to 47 grafik komputerowych opatrzonych wspdlnym tytutem
"Piksele". Grafiki sg zaprezentowane w szesciu cyklach: "Rysunki" (osiem grafik), "Twarze
i maski" (osiem grafik), Ikony (8 grafik), Czaszki (6 grafik), Dolne miasto (7 grafik) i Game over
(10 grafik). Grafiki sg dotagczone do dokumentacji w wersji wydrukow cyfrowych A3 (format
papieru), w katalogu "Piksele" (format katalogu 20cm x 20cm) oraz w wersji cyfrowej (pliki
.bmp) w rdinej rozdzielczosci w pikselach/cal. Kazdy z tych sposobdéw "utrwalenia" grafik
w dokumentacji powoduje inne ich zobaczenie, a to taczy sie z nieco inng ich interpretacja
i oceng. Oprocz witasciwego sSrodowiska dla prezentacji grafik (czy grafiki maja by¢
w rezultacie koncowym wyswietlane czy wydrukowane) dochodzi problem ich skali (jak duzy
ma by¢é wyswietlony obraz, np. niektdre prace najlepiej wygladajg przy wyswietlaniu
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w "wielkosci rzeczywiste]" (powiekszenie - widok mozliwy jest do uzyskania w PhotoShopie),
ale wtedy na ekranie o rozdzielczosci optymalnej 2560 x 1600 nie mozna zobaczy¢ catosci).
Skalowanie do formatu wydruku zawartego w dokumentacji redukuje szczegdty i zmienia
barwy. Szczegdlnie dotyczy to cyklu "Game over", grafiki te sg zapisane w duzym rozmiarze,
srednio 7500 x 5000 pikseli i tylko przy wyswietlaniu w "rzeczywistej wielkosci" uzyskujemy
wilasciwy wglad w sposdb opracowania detali, niezwykta pomystowosc¢ i plastycznosc
utworzonych tekstur, bogactwo misternie opracowanych szczegétoéw itp. W tym widoku
jednak nie mozemy zobaczy¢ catosci, ktérg widzimy w widoku "petnoekranowym"
(powiekszenie mozliwe w programie PhotoShop), w wydruku A3 i w jeszcze mniejszym
katalogu. Wyglad "petnoekranowy" w stosunku do wyglagdu "wielkos¢ rzeczywista" nie
zmienia S$wietlistosci barw ale redukuje szczegéty, natomiast grafiki wydrukowane ze
zrozumiatych wzgledéw tracg intensywno$¢ barw i wyrazisto$¢ najciekawszych swoich
fragmentow. Opisywane tu problemy wynikajg byé moze tylko z faktu, ze takie wersje grafik
zawiera dokumentacja. Nie wiadomo jednak w jakim formacie (w cm) sg grafiki finalne oraz
jak sg przygotowywane, na jakiej drukarce i na jakim papierze drukowane w ten sposdb, aby
wiekszos¢ cech widocznych przy ich wyswietlaniu zostata zachowana. Po obejrzeniu zdjec
z wystaw wywnioskowatem, ze artysta drukuje grafiki w maksymalnym formacie ok. 100cm
x 70cm a taka wielko$¢ dawatoby z plikdow, ktore sg w dokumentacji rozdzielczos¢ okoto
180 pikseli/cal, niestety nie mam pewnosci, ktore z istotnych cech grafik przy wydruku
w takiej rozdzielczosci bedg zachowane. Problem wiasciwego "Srodowiska" grafik (druk czy
wyswietlanie) i skali (wielkos¢ wydruku i wielkos¢ obrazu wyswietlanego), jak mi sie wydaje,
najwieksze znaczenie ma w cyklu "Dolne miasto" i "Game over" i stanowi nie tylko problem
czysto techniczny ale i artystyczny. Sadze, ze w katalogu "Piksele" powinny by¢ podane
formaty grafik w centymetrach i wtedy przynajmniej czes¢ watpliwosci mozna by byto
wyeliminowac.

Piszgc analize krytyczng poszczegdlnych prac staratem sie ogladac te wersje grafiki, ktéra
najlepiej prezentowata omawiane cechy (wersje wyswietlane ogladane byty na monitorze
NEC MultiSync PA301W).

Drugi problem, dotyczacy przedstawionych grafik, sprowokowany zostat fragmentem
tekstem z "Opisu dziefa", w ktérym autor wskazuje swoje inspiracje tworcze i wzorce
formalne. Watpliwosci wynikaja z tego, ze uwidocznione w grafikach inspiracje s3
powierzchowne iodnoszg sie do wygladu zewnetrznego dziet wymienionych artystow,
szczegolnie dotkliwie jest to dostrzegalne przy porownanie grafik ogladanych
w dokumentacji z grafikami Jézefa Gielniaka, Jacka Gaja i Jerzego Panka. Wiekszg zaleznos¢
ideowg, wewnetrzng mozna zauwazy¢ pomiedzy grafikami Roberta Matoszowskiego
a niektorymi obrazami Henryka Musiatowicza czy grafikami Krzysztofa Kiwerskiego.
Oczywiscie, sg to uwagi poboczne bowiem tekst ten nie stuzy udowadnianiu co jest, a co nie
jest w grafikach wynikiem inspiracji, zyczyt bym jednak autorowi, aby jego zrozumiata
fascynacja wymienionymi artystami, rzeczywiscie stafta sie zrédtem inspiracji i "trwatym
wzorcem w poszukiwaniach formalnym" (cyt. z "Opis dzieta"....... Robert Matoszowski)

Cykl Rysunki

Tytut ten wydaje sie przewrotny, poniewaz rysunek kojarzymy z pierwszg notatka, punktem

wyjscia, bezposrednioscig i niepowtarzalnoscig dziatania, czyli zupetnie z czyms$ innym niz

przetworzone za pomocg specyficznego cyfrowego narzedzia, powielane, czarnobiate grafiki

reprezentujgce ten cykl. W cyklu najoryginalniejsze wydajg sie dwie grafiki: 5/Rysunki

i 6/Rysunki. W pierwszej pracy udato sie, co brzmi paradoksalnie zréznicowaé czernie
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wypetniajgce ksztatty, poprzez odpowiednie opracowania ich obrzezy. Zostato to uzyskane za
pomocg zwielokrotnionego konturu lub drobnych plam gesto rozmieszczonych wokét
ksztattow. W drugiej grafice, sSrodkowy element ma subtelnie inng jasno$¢ w stosunku do
elementdw bocznych, co powoduje dziwng przestrzennos¢. Efekt ten uzyskany jest gtéwnie
przez nieznacznie zwiekszong powierzchnie czerni w elemencie ciemniejszym (przypomina to
troche réznicowanie walorowe w czarnobiatych drzeworytach ludowych).

Cykl Twarze i maski

W cyklu tym autor, jak gdyby "zaciera" mozliwo$¢ jednoznacznego widzeniem twarzy lub
maski i pozwala na rozstrzygniecie powstatego dylematu widzowi. Na przyktad grafika
7/Twarze i maski charakteryzuje sie piekng gamg kolorystyczng uzyskang dzieki
zastosowaniu bardzo drobnych, do pewnego stopnia podobnych do siebie elementéw. Twarz
lub maska wytania sie z rozedrganej struktury. Kazdy element tej "cyfrowej mozaiki" Swieci
i rézni sie od sgsiadujgcego nie tyle intensywnoscig btysku, co nieréwnoscig odbijajacej
Swiatto powierzchni. Poftagczone w catos¢ elementy dajg zarazem szlachetny koloryt jak
i reliefowy efekt. Grafika 4/Twarze i maski jest utrzymana w czarno fioletowej gamie
kolorystycznej i opiera sie na kontrastach fragmentdow jasnych i ciemnych. Jasne obszary nie
pozorujg efektéw sSwiecenia sktadowych a raczej sg podswietleniem catosci, ktora dzieki
temu zabiegowi ujawnia to co widzimy bardziej jako twarz niz jako maske.

Cykl Ikony

Tu réwniez, tytut cyklu nie nalezy rozumiec wprost. lkona bowiem to przede wszystkim obraz
sakralny, powstaty zazwyczaj w kregu kultury bizantynskiej wyobrazajgcy postacie swietych,
sceny zich zycia, sceny biblijne lub liturgiczno-symboliczne, wszystkie elementy tak
rozumianej ikony podlegajg scistym kanonom. Natomiast przedstawiony cykl lkony wydaje
sie pozbawiony tych wymaganych cech, jest po prostu dekoracyjny, wrecz ornamentalny i to
nie tylko przez zastosowang symetrie zwierciadlang. Grafiki stanowig jakby piekny sztafaz,
dla by¢ moze ukrytych ikonicznych figur, ktére jednak nigdzie nie zostaty jeszcze wstawione.
Moze wtasnie ich brak, jest tak szczegdlnie dotkliwy, poniewaz widzimy misternie
przygotowane, "utkane" czy "inkrustowane" tto. W cyklu tym wyrdznitbym grafiki 2/lkony
i 5/lkony. Ta pierwsza grafika potyskuje niezwykle pieknym, tajemniczym, trudnym do
nazwania kolorem, druga za$ drzy bogactwem réznych szarosci, mimo ze powodem tego
oddziatywania jest wtasciwie tylko czern i biel.

Grafiki poréwnywane byly w katalogu, na wydrukach A3 i na ekranie monitora (grafika
5/lkony to jedyna grafika niesymetryczna, ale tylko na reprodukcji w katalogu, chyba jest to
btad w druku?).

Cykl Czaszki

Czaszka nalezy do czesto uzywanych w sztuce symboli vanitas i byta w tym celu pokazywana
na niezliczonej ilosci obrazéw i grafik. Czaszki w grafikach Roberta Matoszowskiego sg raczej
przedstawione, jako obiekty przydatne do eksperymentow formalnych, do wyrazania tego
samego tematu réznymi srodkami graficznymi. Wsrdd szesciu grafik z cyklu Czaszki najsilniej,
wyszukanym blaskiem koloru i faktury emanuje grafika 5/Czaszki, ale tylko wyswietlana na
ekranie monitora, ta sama grafika wydrukowana na papierze o formacie A3 a takze
w katalogu, pokazuje tylko niezbedne szczegdély pozwalajgce poréwnaé jg z wersja
wyswietlang. Inaczej jest w przypadku grafiki 3/Czaszki, ktéra traci site wyrazu przy
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wyswietlaniu, natomiast petng ekspresje i brak zbednych detali zyskuje w wersji drukowanej.
Czyzby w pierwszym przypadku nie dato sie przetozy¢ w wydruku cech gwarantujgcych
oddanie istoty tej grafiki a w drugiej grafice to na skutek druku wyeliminowane lub
uproszczone zostaty niepotrzebne szczegéty? Trudno to jednoznacznie stwierdzi¢, ale
sytuacja taka, jak ta opisana wyzej uswiadamia, ze grafika komputerowa powinna by¢
dostosowana do wyswietlania badZz drukowania, rzadko bowiem udaje sie zachowad
wtasciwe dziatanie obydwu wersji.

Cykle Dolne miasto i Game over

W swoich ostatnich grafikach artysta poszerza srodki wyrazu artystycznego wprowadzajac
elementy grafiki 3D. Powoduje to radykalng zmiane przestrzennosci grafik. Oczywiscie
w poprzednich cyklach problem przestrzeni istniat, byta to przestrzen barw, faktur, sSwiatef,
odpowiednio uksztattowanych elementdw, przestrzen, ktéra w jakims$ zakresie imitowata
namalowane grubo, reliefowo obrazy czy utkane gobeliny. Przestrzen sceny 3D staje sie
iluzja cech przestrzeni rzeczywistej a grafiki Roberta Matoszowskiego stajg sie
wyimaginowanymi obrazami odnoszacymi sie do stosunkdw przestrzennych i zjawisk
fizycznych, w tym i optycznych, charakterystycznych dla tak zwanej grafiki komputerowej
"fotorealistycznej". Widac to na wiekszosci grafik z obu cykli, ale przede wszystkim w wersji
grafik wydrukowanych. Przy oglagdaniu fragmentarycznym, na ekranie w widoku "wielkos¢
rzeczywista" (Photoshop) efekty "foterealistyczne" stabng, a pojawiajg sie oryginalnie
przygotowane i zastosowane wspaniate faktury i tekstury, ktére w niezwykty sposdb
"ozywiajg" a jednoczesnie odrealniajg caty "wolumen" grafiki. Dotyczy to gtéownie grafik
3/Game over, Zegarmistrz i 6/Game over, Na rybach. Niestety te i pozostate grafiki z cyklu
Game over na dostepnych w dokumentacji, zmniejszonych wydrukach, wygladajg juz jak
pomysty scenograficzne do gier komputerowych. Problem iluzji przestrzeni ujmowany
w sposOb "fotorealistyczny" nie istnieje jedynie w trzech grafikach z cyklu Dolne
miasto: 1/Dolne miasto, 2/Dolne miasto i 7/Dolne miasto. Ta ostatnia grafika, co prawda
podporzgdkowana jest perspektywie zbieznej ale spowodowanie réwnomiernego,
delikatnego rozmycia wszystkich detali, nadaje catosci niezwykle miekki, malarski charakter.

Bardzo obiecujgca i optymistyczna  jest wypowiedz dr. Roberta Matoszowskiego
w "Autoreferacie", ze cykl Game over "(....) staje sie otwarciem nowej propozycji. (W ktorej
widz) (.......) z zaprojektowanych "cegiet" wirtualnych bryt, zbuduje wtasny autonomiczny
Swiat. Mozliwos¢ takiej konfrontacji z odbiorcq, uwzgledniajgcq wspotuczestnictwo
w procesie twdrczym, to nowa perspektywa moich artystycznych projektow".

Mam nadzieje, ze wspotudziat ten nie bedzie ukierunkowany na taka interakcje, jaka jest
proponowana w grach komputerowych.

Ocena osiggniec tworczych

Dr Robert Matoszowski od 1989 roku brat udziat w  kilku wystawach malarstwa
w Niemczech i jednej wystawie malarstwa i grafiki komputerowej na Ukrainie oraz pokazat
swoje grafiki komputerowe na 8 wystawach indywidualnych oraz na jednej wystawie
indywidualnej rysunki i obrazy. W sumie brat udziat w 27 wystawach o zasiegu krajowym
i miedzynarodowym. Szkoda, ze tak bogata twdrczos¢ nie zostata podsumowana analityczng
recenzja, jedyny dtuzszy tekst dotyczgcy grafik komputerowych dr. Roberta Matoszowskiego

znalaztem w katalogu Piksele. Autorem tekstu jest Janusz Trzebiatowski. Oczywiscie,
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wiekszosci wystaw, w ktérych brat udziat dr Robert Matoszowski towarzyszyty wzmianki
prasowe lub krétkie teksty w katalogach i folderach.

Ocena osiggnie¢ naukowych

Dr Robert Matoszowski dziatalnos¢ naukowg prowadzi w ramach swoich obowigzkow jako
pracownik naukowo-dydaktyczny na Uniwersytecie Pedagogicznym w Katedrze Edukacji
Artystycznej w Instytucie Pedagogiki Przedszkolnej i Szkolnej. W latach 1998 - 2002
publikowat w 10 wydawnictwach a od 2005 roku opublikowat swoje teksty z dziedziny
edukacji dzieci w 19 pozycjach bibliograficznych w tym w pieciu punktowanych przez
Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyzszego (w sumie uzyskat 85 punktéw). Poza tym
dr Robert Matoszowski prezentowat swoje teksty na 9 miedzynarodowych i krajowych
konferencjach naukowych. Szczegdlnie ciekawy i wazny w kontekscie zarédwno pracy
tworczej jak i dziatalnosci dydaktycznej autora jest jego artykuf pt. "Estetyczne i dydaktyczne
konsekwencje zastosowania komputera jako narzedzia w edukacji plastycznej" zamieszczony
w ksigzce "Media wobec wielorakich potrzeb dziecka" oraz referat wygtoszony na 15.
Ogodlnopolskim sympozjum Komputer w Edukacji pt. "Graficzne programy komputerowe jako
narzedzia kreacji w edukacji plastycznej" a takze tekst "Edukacja artystyczna dziecka
w rozwoju spoteczenstwa informacyjnego" opublikowany w ksigzce "Edukacja wobec
wyzwan i zadan wspétczesnosci i przysztosci" pod redakcjg Jolanty Szempruch. Wydaje sig, ze
ukoronowaniem niezwykle przydatnej dziatalnosci teoretycznej dr. Roberta Matoszowskiego
jest wspotautorstwo Swietnych podrecznikdw do plastyki "Na sciezkach wyobrazni". Seria
trzech podrecznikdw dla uczniéw klas 4-6 uzupetniona jest poradnikami dla nauczycieli oraz
katalogiem prac ucznidw dofgczonym do tego projektu edukacyjnego. Koncepcja
podrecznika, jego zawartos¢ merytoryczna, sposob przekazywania wiedzy o sztuce oraz
realizacja graficzna jest na wysokim poziomie.

Ocena dorobku dydaktycznego

Dr Robert Matoszowski jest pedagogiem posiadajgcym diugi staz pracy, wiele lat pracowat
z dzie¢mi w szkotach podstawowych a obecnie te trudne doswiadczenia umiejetnie
wykorzystuje w pracy ze studentami, przysztymi nauczycielami plastyki. Miedzy innymi,
zgodnie z programami opracowanymi w Instytucie Pedagogiki Przedszkolnej i Szkolnej
prowadzi zajecia z podstaw edukacji plastycznej, metodyki edukacji plastycznej, edukacji
przez sztuke, ze strategii w edukacji plastycznej oraz z mediéw w edukacji.

Za opracowanie i wdrazanie programu Ksztatcenie studentdw kierunkéw pedagogicznych
w obszarze edukacji plastycznej Uniwersytet Pedagogiczny w Krakowie skierowat wniosek
o Nagrode MNiISZW za osiggniecia dydaktyczne w 2014 roku (nagroda zespotowa wraz
z prof. nadzw. dr hab. Kingg tapot-Dzierwg). Program ten zostat pozytywnie zaopiniowany
w trzech recenzjach.



Ocena innych osiggniec

Waznym i cennym osiggnieciem dr. Roberta Matoszowskiego jest popularyzowanie sztuki
wsrod dzieci. Przyktadami takiej dziaftalnosci moze by¢ realizacja w latach 2003-2008
projektu edukacyjnego "Elektroniczny artysta". Miejscem tych dziatan edukacyjnych byto
Samorzagdowe Przedszkole nr 178 w Krakowie, oraz wystawy organizowane w ramach
projektéw "Edukacja przez sztuke" (wystawa prac studentéw) i "Na Sciezkach wyobrazni"
(wystawa uczniow szkoty podstawowej). Innym, waznym sposobem popularyzowania sztuki
jest udziat dr. Roberta Matoszowskiego w pracach organizacyjnych i projektach artystycznych
przeprowadzanych przez Stowarzyszenie Matopolska Manufaktura Sztuki.

Konkluzja

Stwierdzam z przekonaniem, ze dzieto artystyczne stanowigce prace habilitacyjng "Piksele"
zostato zrealizowane na dobrym poziomie technicznym i artystycznym i jest twdrczym
wzbogaceniem wspodiczesnej grafiki wykorzystujgcej techniki i technologie komputerowe.
Godne uwagi jest réwniez to, ze w przypadku dr. Roberta Matoszowskiego wyniki pracy
habilitacyjnej sg konsekwencjg doswiadczen tworczych w dziedzinie malarstwa i grafiki
warsztatowej.

Na szczegdlne wyrdznienie zastuguje petna zaangazowania i wartosciowa praca dydaktyczna,
naukowa i popularyzujgca sztuke.

Catoksztatt osiggnie¢ kandydata spetnia wymagania art. 16 Ustawy o stopniach naukowych
i tytule naukowym oraz o stopniach i tytutach w zakresie sztuki z dnia 14.03.2003 i w zwigzku
z tym wnosze o przyznanie Panu doktorowi Robertowi Matoszowskiemu tytutu doktora
habilitowanego w dziedzinie sztuk plastycznych, w dyscyplinie sztuki piekne.

Lestaw Miskiewicz
21.12. 2015



