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GRAFIKA CYFROWA A WSPOLCZESNE FORMY ARCHIWOW

Rozprawa doktorska dotyczy zagadnienia archiwum, a w szczegélnosci jego relacji do grafi-
ki oraz sztuki nowoczesnej. Dotyczy réwniez roli jakg archiwa odgrywajg we wspoétczesnych
spotecznosciach.

W pracy skupiam sie szczegdlnie na tworzonych wspolczesnie archiwach: prywatnych, spo-
tecznych i artystycznych. Badam réwniez archiwa cyfrowe oraz towarzyszgce im nadzieje oraz
zagrozenia. Opisuje jak do kazdego z wyzej wymienionych rodzajéw podchodzg artysci i w jaki
sposéb to wptywa na ich twodrczosé

W pierwszej czesci pracy analizuje i opisuje wspolczesne definicje archiwum. Szczegdlnie inte-
resujgce jest dla mnie umiejscowienie archiwum w przestrzeni pojeciowej pomiedzy obszarem
archeologii a kanonu. Tworzy to relacje dynamiczng, ktérej celem nie jest zapisywanie prze-
sztosci a zachowanie dokumentow dla przysztosci. Zadaniem archiwum nie jest wiec gromadze-
nie dokumentéw mniej istotnych od tych prezentowanych w kolekcjach, a tworzenie bazy dla
przysztych opracowan. Archiwum nie jest przestrzenig autonomiczng, zawsze powstaje wobec
innego - osoby, galerii czy urzedu. Zawsze tez korzysta z sieci zewnetrznych instytucji i dla nich
jest tworzone - bibliotek, wydawnictw czy uczelni. Wptywa to na charakter pojecia jako tego,
ktore buduje wokot siebie siec relacji. W archiwum istnieje tez napiecie pomiedzy przestrzenig
a iloscig obiektéw. W archiwach cyfrowych okreslane jest to jako konflikt pomiedzy kompresijg
a architekturg. Na sam obiekt umieszczony w archiwum wplywa¢ moze cate archiwalne otocze-
nie, sposéb przechowywania, numery katalogowe czy opisy. Estetyka archiwum i jego narzedzi
byla wielokrotnie inspiracjg dla artystow.

Postuluje wykorzystanie i traktowanie archiwum jako narzedzia, z nastawieniem szczeg6lnie
na jego uzytkowy charakter. Korzystam z rozréznienia opracowanego przez Jakoba Burckhardta,
ktory dzieli obiekty archiwalne na dwie grupy: slady (dokumenty budujgce kontekst nie posiada-
jace konkretnego adresata w przysztosci) oraz przekazy (opracowania dokumentéw skierowane
bezposrednio do przysztosci). Z punktu uzytkowania archiwum zasadniczo istotne jest zacho-
wanie §ladow, ktore pozostawiajg wiele mozliwosci interpretacji oraz analizy. Postuluje rowniez
tworzenie archiwéw minimalnych, posiadajgcych najbardziej uproszczong strukture, dajgcych
duzy dostep, umozliwiajgcych adaptacje przez innych uzytkownikéw. Takie archiwa moga w przy-
sztoéci budowac¢ nowy rodzaj instytucji sztuki okreslanej przez teoretykéw jako muzeum 3.0.

Graficy w naturalny sposdb tworzg archiwa. W tradycyjnej pracy grafika warsztatowego powstaje
grupa obiektéw majgcych charakter archiwaliéw. Obok naktadu, ktoéry jest naturalnym celem
procesu graficznego powstaja: szkice, szablony, odbitki stanowe, wreszcie same matryce, kté-
re dajg mozliwos¢ dodruku. Archiwisci wykorzystywali grafike do tworzenia dokumentacji oraz



reprodukcji. Wspotczesnie narzedzia graficzne sa wykorzystywane w tworzeniu nowoczesnych
archiwow cyfrowych. Cechy grafiki takie jak wielo$¢ form zapisu i tatwos§¢ multiplikacji jest gwa-
rantem bezpieczenstwa dokumentéw archiwalnych.

Wspdlczesne archiwa a szczegdlnie archiwa cyfrowe sg narazone na wiele zagrozen. Pierwszym
jest zjawisko ,,cyfrowych wiekéw ciemnych” - ryzyka utraty danych kluczowych dla spotecznosci.
Moze przerodzi¢ sie ono w ,,cyfrowg paranoje” - obsesyjny strach przed utratg danych zapisanych
na no$nikach cyfrowych. Grafika i jej narzedzia moga skutecznie prezentowac zagrozenia oraz
budowa¢ systemy zabezpieczania danych. Kolejnym z zagroZzen jest utrata kontroli nad wiasnym
archiwum - co ma czesto miejsce przy operacjach Big Data. Wiele podmiotéw (sklepy, platformy
social media, operatorzy sieci telekomunikacyjnych) tworzy archiwa naszych danych, ktére wy-
korzystuje w budowaniu strategii marketingowych badz tez traktujac je jako normalne obiekty
w obrocie handlowym. Arty$ci poprzez wile projektéw budujg skuteczne formy u§wiadamiania
oraz zwalczania tych zagrozen wykorzystujgc do tego celu jezyk grafiki. Obiekty archiwalne mogg
by¢ tez uzywane do estetyzowania przestrzeni oraz falszywego nadawania im rangi, ktorej nigdy
nie posiadaty. W ten proces niestety czesto nieSwiadomie angazujg sie graficy, tworzgc dziwne
hybrydy, ktérych celem jest programowe wprowadzanie w biad.

Archiwa stanowig réwniez ekspresyjny srodek wyrazu dla artystow. Dla sztuki efemerycznej sg
one wrecz podstawowym no$nikiem . Moga one tez stanowi¢ kontekst i dokumentacje procesu
artystycznego. Artysci tworzg archiwa réwniez wokot tematéw spotecznych i udostepniajg doku-
menty dla danych spotecznosci istotne.

To co jednak charakterystyczne, narzedzia, ktérymi postuguja sie artysci i graficy dajg mozli-
wo$¢ rekonstrukeji. Pozwalaja one na powolywanie i odtwarzanie utraconych dokumentéw. Daje
to $wiadomym artystom specjalny status, umozliwiajgcy aktywny udziat w budowaniu pamieci
spotecznosci.




